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B Ei nleitung

1 Einleitung
11 Zi el gruppe
Di ese Dokumentation richtet sich an

Kenntnisse

Anwender mi

¢ b esrt rduiket Y KfUtKwha Re@ bot er syst ems

12 Darstellung von Hinwei sen
Di ese Hi nwei s e ent hal t en negtzIl i
I nformati onen f¢r das aktuell e Thema.

1.3 Verwendet

e Begriffe

HMI Die me&mine'lntprface (HMI)st
ein Mensch mit einer Maschine kg

KSS KUKA Systemsoftware

smart Pad |[Roboter Bedienger?at

Smart HMI Bedi enoberfl2che der KRC4 Robot e

KOP KUKA Option Package
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2 ' bersicht

21 Produktbeschreibung

myHMdann aamlwender spdleli f Amzxzdiege und Mani pul Rtoibostyesatlel ne
bekannt &mrKRbl en genutzt werden. I m WBOOder drNurnp d REtA& |
und CMARiIi ablen unter Verwendunwi & ohe xgtr fad |li ¢erhErn8 petd-eeivnte
Seuerel esrmedntBee | dst euer el ement en

Di e Er setienlelrunHMIl er XKdEDgtt ecibern ediere mi ttels eines nor me
Eintr2ge erstellt wer den. Ein PAMIEpabhei nutedgsemiéat e d
tabell arischer HMIr mdaaruf DeeirneAnweanmieti nlkeerd%tii gkennt ni
Programmi erung vorfbRIrddidrchennd HMI

Es k°nnen bedXMIBhigi eeri etrpd somit&belrizelmigg wieeldenHMID
einzelnen HMI erfolgt ¢ber einen MPabei nkaag Iwi slabhe
oder voll seitigen AnRiee glkbMIgs wtnhalhtt | wer denn.das Robot e
standar dm? C-iugnedn Bwedni¢ce nel e md dtsd 2Imilde ighZzdore dve@ mll arc.hen Er ¢
Meng¢ei ntr @ gkeo nsftoerhtta belienr Meng¢gassi stent zur Verf gggung.

Um eine thematische Trennung innerhalb einer HMI Z
Registerkarten verterktarwer kamn Bed&l Rengindte dar stell

Jedes EIl ement kann dynamisch nach angemel deter Benu
(schreibgeschg¢gtzt) sein.

Die gesamte HMI unterst ¢t 2ti nbe Mylsegam@ sita gk @ m$ ¢ h a&lotdwars
meglich ist.

Dur ch den Bediee nMerwegeedienmd KUKA Logbuch aufgezeichnet.

Zur Erstellung der Me n ¢ & u fsrt lefhe dcedrn eMemzelsmsea s t dMin d z
keinerl ei Kenntnisseenudi gMen¢gerstellung notw

22 Mer kmal e

HMI zur Anzeige und Manipulation von KRL Vari ab
Angezeigte Inhalte werden per XML definiert

Il nhalte werden thematisch mit Registerkarten de
Die Steueweredmanuatereinander in tabellarischel

Steuerel ement e: Schalter, Taster, -lTiexttéehdeb &wue
Fortschri,t t]sbhaenrzsecBhgreicfhtr iufntdu nBgislifde | d

Die Steuerk@lnemmentreh AngabAd mégpitgikoankatleenrd er t deakt i
wer deBenuwtraegrp eSubmit u-StBtogrammtri ebe, Zustim

us w. )
Dynami sche Bildanzeige
Bilddateien k°nnen sowohl | ok aggle spled caheah aswefi nei

I nhalte k°nnen wmtne lDX\Reaiwem dnoenlbas geatkei gt wer de
Benut zereingaben werden im Logbuch gespeichert
Die Anzah!l der erstellten HMI ist theoretisch
Bis zu 5 Regi st ddrMdeerfti enn ek °t n nveerr djeen

Bi s zEU e3mekn°tnenen j e Registerkarte definiert werd

St add®3. 221BVer si3pmy HMAnwender Dokumentati o



| bersicht

Jede HMI wird aus dem Hauptmen¢ ge°ffnet
diMeng¢ei rkt°rnfngeen mit einem Mengassistenten erstel

einfache I nstal llberodi eéeSt 3adaawdr &KUKA I nstall at

23 Li ef earnugmf

als Technol ogiepaket zur direkH

Die Lieferung t
n und Betrieb notwendigen Kompon

alle zur Il nsta

- @
—_ =

Pl uagiy i MI
- myHMWdI |
- Smart HMhy Mleonf i g

- myHMKXxr
Anwenbekmentation zur |l nst &Slof atwaoe und

Betrieb de
Plugin Men¢, Assistent

- myHMlenuConfigurator. dl|

- Smart Hvhy HMlenu Conf i gurator.config

- myHMlenuConfigurator. kxr

Um dem Anwender den E,|jimnstt iiemp aSkeattuepe i a-EbBeabsPi bl gende

ent halt en:

Demo My HMBylent halt Beispiele zur Verwendung von F

DemoMyHMABei spiel zum Erstellen einer Sprachdat

24 Ei nsat z/geemhg eeliung
l auffa2ahig auf aohlneen -8®@BKUA zROboOt er mi

Die Software ist

25 CPC
Sol | di e Software -8cahuRpbetrgasei tt CRE€r den, wierdt ivfoirk
ben°tigt. Dies kann &auf wewdeenwunsch erstel

St and®3. 21BVer si3opmy HMAnwender Dokumentati o



Il nst allENIN

3 Il nstall ati on

Di e I nstall gbéeonn diee Zdpgti osnobit evdbeed i isd ecthm Haupt meng
I nbetri ebnahme.

31 Systemvoraussetzungen fg¢r die Ausf ¢¢hrung

Mi ndestanforderungen Software

KUKA System Software 8.2, 8.3

32 myHMInstallieren oder auf neue Version update

Voraussetzung

Benutzergruppe Experte
Betriebsart T1, T2

Zur Installation auf den drei Systemen Regaelheern Robot e

Vorgehenswei se

1.
2.

4.

IS

9.

10.

11.

12.
13.
14.

Di e . ziepn tDpaatcekie n

De ©r d lOxra Mgpensy. HMii t den ent haltenen DateSBencknbdede
auf ein LaufwerkopegrZiBe.l slyst e ms

Bei der | nsetianlelma-$U SoAnikevsoenn an de-RCSbdeerdagssmartPa
anschl.i eCen

Im Haupt mehpetnt ebAaZzhuseat zs oaduveddid € n
Au f den NBwbd b hwalriec k e n

Es erseihmeé nlti szurnfsgraldiag i on zur Verf gsggung stehende
Eintr ®gampge AyfHMlduf gef ¢ lmulk sea IniksliiecMentnd nunader Ein
angezmi gt Scfhorittftah9r en

Soll te der Eintrag nicht angenpei demwendéenl| |l masst da
konfigurieazKovefrideunwahDilenm.ei nem neuen nFuenn sdtgebri dbhekseti e
den Pfad ausw?hl en Wrtaerg edhgymHMIer f Ondear i st .

tionspfeaedeef | een@etkizeird®d adauswiahhI2ine
vorhandenen Lauf wer kDa swédrad,é&mealrgne e ® gryredAnpepysH Ml u r
Verf és¢gungmaréherAns wahld pdeniedc s pen cbas nFenster schli e
wieder. I n der Li stOx asnaglelApegHdvelu 15 céien nEeinnt rad di es n
Akt ual idsri¢ecrkemnash/ oder wdedeBSbbienmted&@r.bodes

Den EiOtamge AyHMhar ki emrderhnlst aldri¢ecrk@em . Si cher heit sat
Jadbestatigen.

Im Berlemsthal | a

Die eigentlicheunhosbaltbatedbn Wmrdie endge¢gmis gedeéms
SteuerPungnseu gestartet werden. DiesStkarr-RgGagfsernt ztdui
staradcenr sp2ter dursph® téenrk bl gkan von

FalSlpst tgesr2ht wi rd das Fenstesnugssschkeoggaht noand al ISathird
12X ogrétahwemden StlRalelr®@gjset zt ngeawashlas ¢wind @<CtFenster
der Sted®€wiumgsatm sch neu geswiard eaus@gefhghrtt. 13

MiHerunt eriflrddupegthmen ei nen NeusR@rmtrfccheiserst euer ungs
Beim erneuten Hochlauf dermySHMlwdér Wregn WRiercdh nektire i 8aft iz
Gegebenenf al-$55i dze neahbbSHB
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BN | nstallation

33 myHMIei nstallieren

Vor au

ssetzung

Benutzergruppe Experte
Betriebsart T1, T2

Vorgehenswei se
1. I m Haupt mdme eumnrtierhrZalsrmd z s oaf ut swarhel e n .
2. Den EiGOGrtange AgyiHMiar ki er emedmdca tadfl i er edi er Yicklear hei t
midabeant worten. Die Deinstallation wird vorbereite
muss der SPEurewngsstartet werden. Di e sSStkairemr-RGayfso r
jetzt neadetaspithner durXph® téenrk bl gken von
3. FalSlpsf tgeerw2 hl t, wird das Fenmt €3u rg eesncdhgl ¢ol stsiegne nu nDde ienss
Schritt 4 fortgebSuobduvenhaegsdatent rgmaiwistlatr tveinr d, schl i
Fenster und dRC WBitrdeawnhgmwmatt scBcheutgeStwitd ausg
4. MiHerunt erifrdhupegthmen, einen NeusRGT rdurdeehsf ¢Shtreeure.r ungs
Beim erneuten Hochl auf derOrSargueAnpmdydl uifi rdde nd i Ree cShonfetr
deinstalliert.
34 I nstallierte Dateien
Zum BetriebrdeweSdénhwfolgende Dateien installiert:
OrangewmpHdBdld]l | Pl uogiy R MI

CIKR&S martH

Smart HMI .

Smart HMhy Mleonf i g

OrangeAppMemuyBEBbhfigurat|Pl udieng
eMenm@é&imi i gur a As stient

CIKRIDATA

my HMIk x r
my HMI MenuConf i gurator.

k

Fol gende

Dat ei en

weH Mle ni fstraldliiee rBte:i spi el

CIKRDATA

De mo My HMxX r

Sprachdat
f¢r Demo

CIKRW S ERyY HMI Demo My HMmI HMI
CIKRWSEBWYHMIi csverschiBedamnat ei en
Di e Beispiel HMI ist voll lauff2a2hig und kann somit a

St and®3. 21BVer si3pmy HMAnwender
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Li zenz i

4 Lizenzierung

my HNMIst generell lizenzierungspflichtig. Die Lizenzi e
kostenl s g ehgsstwwwndrandgeaph@Ps .tdd c h.

Hi nwei s
F¢r jeden Roboteotwehdegne Lizenz
Testli zekpdeheslizoedi tunidch begrenzt.

Dat umsmani puwlmtSiysntem wermdehMlierakanwvt ert die Lizen

41 Li zenznummer generieren

Testlizenzen Kk°wwwmenrainmgetadpzpagdnr wer den. Laufzeitli ze
Eingang der Lizenzgebg¢hr.

411 Roboterlizenz

en, ben°tigen Sie di

Um eine g¢ltige Lizenz zu alt
wEHn é4dl enf) REb Y 8er i ennumme

er h
Typenschild des Robeteangsedét
412 Li zenz f¢r KUKA OfficePC/ OfficelLite

Nach der I nstallation und dem-SDbaangezei ¢Of t Wiae £e wh @ 1
g¢ltige Lizenz zu erhalten.

42 Li zenz installieren

421 myHMIi rd erst installiert
KopierenorSiBedgée mnl nstall ation die erhaltene Lizenz
Wa hrend der Installation wird die Lizenz automatisch

422 myHMIst bereits installiert

Met hode 1
Stecken Si eStdiionent WSAB auf gespeicherter Lizenz an

Beim Hochlauf der Steuerung oder einem Funktions
einer ge¢ltigen L$Stzieamk diudsa@eanutUsSBati sch imakdeéewilei
Hi nwekiisnte Laufzeitlizenz im Lizenzordner wird dab

Entfernen SS$tei dken USB

Met hode 2
Kopieren Sie die erhal t\CWRE Rmy RIBMhzc.in den Ordner

St add®3. 221BVer si3pmy HMAnwender Dokumentati o
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einer HMI

B El emente

5 EI e meaitreer HMI

Die dar zudteaglfll @drcchee i

Di XMEDatmu s s

r d

i m VeiCakeR@ kb aniysHMjlespei cher't

v o IDlag te?i n dlied iinn eemtynHaNinndX BLp# rt etr

wer den.

7o N\ Zur Erstellung und zuidDatBeiaebei Wi

@ Mot epaempfohl en. Wemdeen nalneh aXMLe

- farblich gut | esbar dargestellt und zum
grunds?at zIFiethher XMon dem in Notepad++ enthal
XMEParser bereits beim Speichern ¢

7 o N\ Um eine aktu®lateiernte myMIMI dar zu

@ ausreichend das Anzeigefenster der HMI zZu

; wi eder Zu °ffnen. nderpuymgemdati @i ei ner K X
erfordern einen Neustart des Smart HMI , oder
Kal t st art -Slteeru eRrolbroct .e r

Auf dem Robotersystem k°shehl beundbiaggezeli gt HMEr den.
folgende Datei edAM(NMa&met RIhat dhadletierf ¢r den Namen der HN
HMI _ Namel
(opt itbMlalNa ke r
I n XekEpDatei wird folgendes definiert:
Anzahl und Rei henfolge der Registerkarten
Amrz ahl und Rei henfolge der Steuerel emente
Gruppierung dere Steuerel ement
Ei genschaften der Steuerel emente
i berschrift des Anzeigefensters
I n Keatei wird folgendes definiert:
' bersetzungstexte
BeiAwfruf aus dem Haxupbanteei;, iwntr eld e eddiMies pr eamfdend dar g
Darstell ung der Stsepuael rteel nennee nstee aeyrdfndRegotli s¢c ke kdrdem Rei
XMIDat ei Je nach Bedawfdiekma ndir edismpea l eiing etr wearrdsetne.l | ung
Die (optional e) Verbeamsdcdumrzg ngisdat ek xer me gl i cht eine
dargestellten TexteSpnadhe.eingestellte HMI
Die Men¢geintr2ge werden in der Dat el KRfUsaert BME]l User Da
der Mengassistent zur Verfgiggung.
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El ement e <JJfiIE

Tabell arische Zusammenfassung

Beschreibu
dar zustell
HMI _ Namel cber Regi s
vordefinie
Steuerelem

CIKR®s &ry HMI

ng
end
ter
rte
ent

(Optiona CIKR®Dat a
HMI _Naker Mehr spr a
c

und Bes

= o~

I f ¢
chi gk
hrift

Eintragung de|CWKR®Jser
Smart HMI . User. conffMen¢saufruf e.
den Meng¢igassi s

HMI _Namel at zhal ter f,¢rf rNamewnt hd eébrarHMI
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B El emente einer HMI

51 Schemat Dacheell ung des Funktionsprinzips

Nach dem Aufruf einer HMI aus dem Haupt meX@tDianteér prmne
erstellt die jeweilige HMI

Datei >

Konfiguration » Demo.xml ]
Anzeige >

Diagnose >

Examplel.xml

Inbetricbnahme »

Herunterfzhren

Hilfe > Example2xml ]

I |

— le
o . Basedaten dndern, Beispiel 1
Beispiele fiir die Darstellung von BOOL Variablen ($FLAG[1]) Wert von $Flag(3] ° Wert von $Flag[3] o
l Led Steuerelement ° l IAu5waM ber Nummer = l 1] &
Geschwindigkeiten
Switch Steuerelement 0 X 1102.0610) | ¥ 884.853| Z 981.751
Programm Override 100| | Hand Override 10
l Checkbox Steuerelement w lA l rss.sll l B l -0.205 l c [ —u.71l
Zeitgeber
Button Steuerelement Basedaten dndern, Beispiel 2
Zeitgeber 1 Stop Wert Zeitgeber 1 0
Auswahl uber DropDown Liste l Base_Data[1] u' Parameter

Beispiele fiir die Darstellung von numerischen Variablen ($0V_PRO)

lNumherStsuere\ement l 1uul Ix lngz.usul ¥ l sm.asz} lz [ gs1.751l SeINIT
6 BASISTECH INI -
7 CHECK HOME
Progressbar Steuerelement A 6551 B -0.205| € 0.71 8 PTP HOME Uel- 100 % DEFAULT

9 AUTOEXT IND

sier Svertment [— Tookdaten dndern, Beispil 1 1 ha cHExT_pono,acno_ceT.om1.0 »
12 SWITCH PGNO ; Select with Programnumber =

12
et e H [ 1 u .
15 POO (#EXT_PGNO, #PGNO_ACKN,DHY[],8 ) ;

Beispiele fiir die Darstellung von diversen Variablen

" Reset Progr.No. Request
lLabe\ Steuerelement ($OV_PRO) ml Ix l sul lv l 2uu} lz [ ul 16 SEXAMPLEY ( ) ; Call User-Program
17
18 casE 2
lTextsteuere\ement(Eage,Nameu,]) laaswsmscnz,zmgz l IA l gul le l 0 lc [ mul 19 POB (HEXT_PGNO, PGNO_ACKN,DHV[1.8 ) :
b Reset Progr.No.-Request -
e 20 SEXAMPLE2 () ; Call User-Program
l ($PRO_MODEL) l #60 u TILENEL A MEE L E [krCARI\CELLSRC [tns, col0 &=
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52 Gruppi dreungst euerel emente auf Registerkarten

Di e Gruppen di enen zur t hemati schen Trennung von
Regi sterkarten angezeigt. Es muss mindestens eine Gr
Gruppenebagewgericen.Gruppe wird<dunalp &&drGrdeot>eni ert .

Bei spi el XML

<Configuration Text= " MeinHmi_Titel " Module= " MeinHmi " >
<Group Text= " Erste Registerkarte ">
</Group>
</Configuration>
Bei spi el Darstellung
Erste

Registerkarte

Wi r d i nner XDt ei newrur ei ne Regwisrtde r ik m r Kdeeir miettMil snti eerr kt
dargestellt. Stattdessen kann der Platz fg¢gr ein weidt

53 Steuerel ement e
Steuerel emente werdelodutuér.ode fden eknnot en

Zur Dar atnal IMamng pul atViaom adkben KRLeheSnt ewer €£¢ kRimede e zur
Diese Steuerel emeXMbDawern dem t-YVadreieebK RN ver kngpft. Di e
Ver hal ten kann icber v elreseci hni felduesnset Awegrudreem.t el m ei nf a
Steuerel ement Ty pee ArThexrnendied Kat W&ol gende Beschreibu
zei gmi ddesntogmsendi gen Argumente. Weitere Argumente f ¢
Obeschrieben.

Um Steuerelemente inner halefidgireemedi Redngabekanner hal
<Gr o&u.p> <¢ Group> erfolgen.

<Group Text= "é">
<Control Type="Number" Text=" Path Velocity " KrlVar="$Vel.CP"/>

</C.5r'o.up>

531 Schrei bwei se-Dabheder XML
Die Schrei b¥wMiDae eiinrdethmtet sich nach den XMiDgti gie@n Fo
Ein SteuereillrememhKwitredhedGBo nteér/cdgegeben. der STyper el e me
durch das TApgalkmemnzei chnet. Die Angabe der Wertzuwei s

i nnerAmal¢bhr un g s)z egiecshcehnr i(€'ben.

Bei spicel ein SteuerelemenzuvobhaMygpel NauddrevRVEBAL MDI en
<Control Type="  Number" Text= " Bahngeschwindigkeit " KrlVar= "$Vel.CP "/>
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532 | bersicht verfgsggbare Steuerel emente

Folgende Steuerelemente stehen zur Verf ¢ggung:

Number
LED
Switch
Checkbox
Button
DropDown
Text
Label
Progresshbar
Slider
Headl ine

Picture

533 Darstellungsgr°®°Ce der Steuerel emente
AuCer dem St Riecefimee ment al | e St el enreer| eHAeret ev omi t40 Pi xe

534 St euer el'NMNummnar

Di ent zur DarstetdbungvBhbmabll é8it. e uRas | emenut cemantiitstcel t
Vari abl eotd REEAJLI diMd setzt den entsprechenden Keyboard

Bei spi el 1

Bahngeschwindigkeit

Eintrag idDadern XML
<Control Type= " Number* Text= " Bahngeschwindigkeit " Krlvar= "$Vel.CP "

Bei spi el 2

Geschwindigkeit ‘ g IDD‘ s

Ei ng rian dedratX>XNL

<Control  Type="Number" Text= " Geschwindigkeit " KrlVar= "$0V_PRO VisibleLevel= "0"
EditLevel= "20" Min="0" Max="100" Step="10"/>

Die AngabeumnddesWah mnes kann auciWagpbaeableiref KRben.

<Control Type="Number" Text="Geschwindigkeit" KrlVar="$0OV_PRQ" VisibleLevel="0"
EditLevel="20" Min=" iMinValue " Max=" iMaxValue " Step="10"/>
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535 St euer el'leEn® nt
Dient zur Dabrosotleel sVcahnegra vlo@n .

Bei spi el

Motor Drehtisch 1 | 1

Bei skiaktrag i1 dDaderi XML
<Control Type= "Led" Text= " Motor Drehtisch 1 " Krlvar= "$FLAG[1] "

Durch Angabe des Arguments "Negate" kann die Anzeige

536 St euer el"Swetad h

Stellt den Zustand boolescher Variablen dar und togg

Funktion: r%cheeIntder ,

Beispi el

Eintrag i+#adern XML
<Control Type= " Switch " Text= "Flug 1" KrlVar= "$FLAG[1] "

Durch Angabe des Arguments "Negate" kann die Funktio

537 St euer el"@memkd o x
St edelnt Zustand bool esnlde t adareilnda bwWeéerstc eanm TRWEEund

Funktion:, Srcdasatl d ead

Bei spi el

Checkbox Steuerelement

Eintrag iiiaden XML
<Control Type= " Checkbox " Text= " Checkbox Steuerelement " Krlvar= "$Flug [1] "/>

Dur ch Anghlarbgeundeent s " Negate" kann dWégi Eunkweéodedes Sci
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5.3.8 St euer e l"'Butetod n
Set ztWedrethner bool eschen VaFAl®PEe auf TRUE oder

Funktion,, miacshterrastend
Standardwert beim Bet?2tigen: TRUE

Bei spi el

Button Steuerelement

Eintrag idDaderi XML

<Control Type= " Button " Text= " Button Steuerelement " TextButton= " Driicken
KrlVar= " $Flag[1] "/>

Durch Angabe des Arguments "Negate" kann die Funkti o

539 St euer el'rmemDown

Dient zur Darstellung und Manipulation von Variabl en

Bei spi el

Interpolations Modus Basis v

Eintrag iiaden XML

<Control Type= " Dropdown" Text= " Interpolations Modus " Krlvar= "$IPO_MODE >
<DropDownltem Text= " Basis " Value= "#Base" />
<DropDownltem Text= " Werkzeug " Value= "#TCP"'/>
</Control>
Die Eintr2age im Dropdownmen¢ erfol gra ¢ddesendasr gcgd menetng ™\l

"Tegkoptional ).

Argumente des EIl ements "Dropdownltem"
Text Angezeigter Text ( onptDir @i
Wert wel cher der -Vaern labnh
Val ue . :
Zzugewi esen wird

Neben BEMWNUMabbhsesen sich auch KRL

Typ CHAR, I NT, REAL, BOOL mi t di esem St el
verkne¢gpfen. Es muss dann darauf geachtet w
verf s¢gbaren Werte i m Dr op-BBwn kompati bel
Vari abl e sind.
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5.3.10St euer e ["leenrketn t
Dient zurgDamdtMadhiumul aVarminalvloean CHAR

Bei spi el

Bezeichnung Base 1 Carframe C204

Eintrag iiDaden XML

<Control Type= "Text " Text= " Bezeichnung Base 1" KriVar= "Base_Name[ 1,] 0/ >

53.11St euer e |'learb®nlt

Dient zur Darstellung beliebiger Variablentypen.
Bei spi el

Label Steuerelement ($0V_PRO) B0

Eintrag iiiaden XML
<Control Type= "Label " Text= " Label Steuerelement ($OV_PRO) " KrlVar= "$0OV_PRO/>

5.312St euer el'RRrmeqirted s bar
Dient zur Darsdacecdr uRRBAvaibl|l ¢ NT

Beispi el

Progressbar Steuerelement 80

Eintrag i+#adern XML

<Control Type= " Progressbar " Text= " Progressbar Steuerelement " Krlvar= "$0V_PRO Min="0"
Max=" 100" />

Die AngabeurddksWahk nes kann aucWVapbabl ei pef KRben.

<Control Type="Progressbar" Text="Progressbar Steuerelement" KrlVar="$0OV_PRO"
Min=" iMinValue " Max=" iMaxValue "/>
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5313St euer el"®Imethdar

Di ent zur Darstellung -oddr MBApPabbdenon von | NT

Beispi el

Slider Steuerelement

80

Eintrag idDaderi XML

<Control Type= " Slider " Text= " Slider Steuerelement

Die relative Platzie
sind standardm2Cig O

bzw.

|

" Krlvar= "$OV_PRO Min="0" Max="100"/>

rung des Schiebereglers erfolgt
1 06V.arBeafbil ned d tmnseirc n udre ri nWeerrt

i st die Angabe von "rMdtnWwe ndinmpt! MIR®&'ar nalclhe Wertes aul

Wert ebeven chdi n" aupn dwi"rMa xd'er

Die AngabeunrddksWahk he s

<Control Type="Slider" Text="Slider Steuer
Max="iMaxValue "/>

5314St euer e l"'ameedldi ne

Dient zur Darstellung

Bei spi el

Beispiele fiir die Darstellung von numerischen Variablen ($0V_PRO)

Eintrag ii#iaden XML

<Control Type= "Headline " Text= "Beispiele fur die Darstellung von numerisch

($OV_PRO)" />
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53.15St euer el Rinetour €

Das St eu e rAil efingrineg nt s tzautri schen undDadysntaenil s@mhgefniviouwnm
dynami schen Darstell ung-Wairri caubdl dleene AngabBleaP hlegKRér s

Es besteht auch di e&GrMfglkdehm&rei Ge eawmtzgel mfegkr n. Dazu m
Vari able eine Struktur sein.

Der Speicloeraddatkeidem kann sowohl l okal a(Patbeichr aiud ab
beacht et sewienr.den)

53151Zul 2 s6i gfeo kmat e
Zul 2 sGriafferkmate sind:

BMP
GI F
JPEG
PNG
TI FF

Bei Verwendung Gegiaffedkmbabswhed eine Fehlermel dung aus

53.152Dar stellung6&6gaénCk der

Die Grwéréden standardm?®Cig (ohne Gr°Cenangabe) i n Or
Argum@/ntikmann die Gr°Ce skaliert werden.
Al l e anderen Steuerelemente werden standardm2Cig mit

53.153Ar gument e des SHRiuctied & men

i ber verschiedene Argumente kann das Aussehen und dac

5.3.15.3.1 Ar gu méPatfihPf adangabe z uar allaadkenden

Das Ar g #Pradithede Namedezu | ad®maldedntkefiesntDi esern P$§ @awotklanab
als auch relativ angegeben wer den neBERWsaerraliMiver Ang

Bei sphDieel Gr dafiielgem i m\KOR@ e emmy HOMMY Pi c s
Absolute Angabe:

<Control Type="Picture" Text="myHMI is powered by OrangeApps"
Path="C: \ KRG User \ myHMA myPics \ logo_orangeapps.png" Border="False"/>

Rel ative Angabe:

<Control Type="Picture" Text="myHMI is powered by OrangeApps"
Path="myPics \logo_orangeapps.png" Border="False"/>
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5.3.15.3.2 Ar gu maKnrtl Waopt i okiRIWari abl e zur dynami schen Dar s

Durch Angabe-Veriinelh| eknRlaithadh adletser Bl { 0} k annu deir gGaNmdngerk
dynami sch generiert werden.

<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \10_{0} .png" KrlVar="$IN[1]" />

Der Wert -Vhher abbRle wird ¢berwacht, ausgelesen und in
durch den String ersetzt und somit der Dateiname geb

5.3.15.3.3 Ar gu méwitdfi(hopt i ohaarl 9t el l uegser® Ge af i k

Ohne die Anga bree ndAsir ditdte sld El Girraf@ki gi nal gr°Ce dargeste
ANi ditwh dd e Girrafd &r Breite skaliert. Die Anpassung der
Seitenverh?2| tni Wi dikimef cAlnggta bien vRinx el n.

Bei spi el

<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \10_{0} .png" KriVar="$IN[1]"
Width="8 0"/>
Angenommen di e eOrniegri bGrtagftigkCe50x80 Pi xel . Wi dth wird

C Der Vergr°Cerungsbhiakt Gwiarfbdeknriatgts 61k,162.8r §est el | t

5.3.15.3.4 Ar g u méBhotr di¢ o pt i io@rad f)iukmeranden
Dafdr gumeBarsilbeest i mmt ob eidneR&hakaikuhmet werden sol |

Bei B dir rdéew i=r d ein Rahmen /Melfiswi cldneder bRahmen ni cht
Voreinst AIRIUEng i st

Bei spi el

<Control Type="Picture" Pa th="D: \10_{0} .png" KriVar="$IN[1]" Width="8 0" Border= "FALSE'/>

5.3.153.5 Ar gu méMmliti gninempt i ioGrad f)iakuesm i cht en

Mit dem ARADuUgeim@amt di e Ausr i chtwsncgh edesmi Bikledeuisndz recht
wer den. Oh n e AM nigganbmee nvtddenne Grarhirkecmmht en Rand ausgeri chi

Bei spi el

<Control Type="Pi cture" Path="C: \ KRG User \ myHMA myPics \ logo_orangeapps.png"
Alignment= " Left " />

5.3.15.3.6 Ar gu mATneti¢ opt i oTheax t)b lee md e n

Mit dem AN¥Ngiikmenmt zus?ixzl iecmgrebTendetexteridamn ®ielseme!|
angezeigt werdeAelissphetT)Kagpkeil

Beispi el

<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \I10_{0} .png" KrlVar=" SIN[1]"
Width="8 0" Border= "FALSE'/>
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5.3154St ati sche Darstellung

Bei sdteart i schen Darstellung i mmer dasselbe Bild angeze

Bei spitalt i sch

myHMI is powered by OrangeApps

Eintrag ii#adern XML

<Control Type="Picture" Text="myHMI is powered by OrangeApps"
Path=" Pics \ logo_orangeapps.png" Border="False"/>

5.3.155Dynami sche Darstellung

Zur dynamischen Anzeige von Bilden wird deM#atinadd dzeum
Wert ei+ari dBLen zusbhmmPagebmamen muss dazu der Pl at .
Der Wert der aVariSabliemgwiirahedpresStetteudds Pl atzhalt
eingebadéert sich devrarWearbtl edesro RRildert sieihgtaatBimlad. sc

Bei spiel dynamisch

Power Laser enabled

Power Laser enabled [

Eintrag i+#adern XML
<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \I10_{0} .png" KrlVar="$IN [ r»

C Zu | adende Grafik

FALSE DIl O_ FALSE. PNG

TRUE DI O_TRUE. PNG
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53.156Dynami sche | berlagerunguveierBagmafligh afi ken

hnlich wie bei der dynami schéeenDaAngetebbdegnRGafdGlh &k
i m EI eAnefilter wendet . Zur Dar st edrlaufn g ewno nz u¢, bee rnlwang a3 etsgam
KRWVar i abl e Atornuikiteupre tmiy dHtM.I e rnnaicthtee Intandwekt warl d lee nBetnrt e u
Wertsetzt diese zu einem String zusammen und ersetzt
Stginach folgendem Prinzip:

Er sGreaf $tkr i nBatalus+ NaiBé¢ r deklseunietntWeert desellemé&Sntrsuktur
Zweit e:SGrrafnigk aus Path + eNaemeerndiwssr 2 . d Ssdelaekmémtr st kt ur

us w.

| eeQrta:f$Stkri ng aus @&ashl et laee Str ukt urted re mtnrt 5k t+u Meelr &

Es werdenGrosaf ahekerei gt wied eamsegniStietr a k Rer henf ol ge der [
wird bestimmt durch die Reihenfolge der Definition d

Der Name der Strukturvari @bkeenwtthttibder 8Ni Ehtment raubs

ndert sich devrarWearbtl ed sto BBtdeemat issach dsamt Bnbgdzeigte

Bei spnigl ! berl,agdereungt r ukt urdawMil #bhlc@enmei @ten bool schen EI e
Background, Door, Turntable und Robot

Das Gesamtbil df sreft zverss cthi eadesmrars annremnel gr afi ken

Eintrag iiDade@An XdhDiee: Gr afiinkdem m OmykMIri cB: gespeichert)
<Control Type="Picture" Path=" D:\ myHMA Pics \ myHMI_{0}.png " KrlVar="  myHMPic Demd/>

Die Variabl e myHMIleRineDemao u kbtouorl snEilhte mfeonlt geenn d e n
GLOBAL STRUC strPicDemo BOOL Gate,BackGround,Door,TurnTable,Robot

DECL GLOBAL strPicDemo myHM [PicDemo={Gate TRUE,BackGround TRUE,Door TRUE,TurnTable
FALSE,Robot FALSE}
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Wi e ergeben sich die Bildnamen?

1. my HMI sucht nach den El ement en der Vari ab
Gate,Background, Door, TurnTable und Robot

2. myHMI ermittelt diEl akéneeél en Werte der

3. my HMI set zt die den Namen jedes Elements wund dess
GateTrue

4, Der Pl atzhalt éry HMIi] 'eny WMPf @} Dpng wird durch den er
z. BimyB:Mli '7ny HMI _Gat eTrue. png

5. Dieses Bild wird nun angezeigt
my HMI fehrt diese Schritte feéer jedes Strukturel ement
Struktur bestimmt die Reihenfolge der Bildanzeige.

I'm OrdmgHMIIi befinden siGohffiklegnende

-

my HMI _BacKgueupdg

my HMRobot True. png myHMRobot Fal se. png

(=
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my HMDoor True. png my HMDoor Fal se. png

my HMI _TuffmTablpea g myHMI TufFmaTaskkl.@ng

myHMI _GateTrue. png myHMI GateFal se. png

Bei spi el

Bei folgenden Werten

DECL GLOBAL strPicDemo myHMIPicDemo={Gat e TRUE,BackGround TRUE,Door FALSE,TurnTable
TRUERobot TRUE }

werden f Gtrgethakdgerzeigt:

Gat e TRUE Dimy HMWIi 'ny HMI _ Gat eTr ue. j
Backgroun|{TRUE Dimy HMPli 'ny HMI _Backgr oung(
Door FALSE DImy HMWIi '/ny HMI _Door Fal se.
TurnTabl e | TRUE DImyHMIi sny HMI _Tur nTabl e
Robot TRUE DImy HMPIi sZny HMI _ Robot True.
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Resultat:

Soll en Guedftienegm®e zei gtmusesr drenmr di e Struktur entspreche
Graf deen OrimegHMIIi s nhzugef ¢gt wer den.

Bei smiel ! berlagerung, di e ASjtCQalkitni&vvadéeabElemeniCén Gate, |
Turntabl e und Ronbtoetgewrom Typ

Eintrag iiDad@An XMhDiee: Gr afiindemn m OKR®@®WesmmyCHMiIi cs gespeicherf

<Control Type="Picture" Path=" Pics \ {0} . png" KrlVar="  myCellView "/>
Bei folgenden Werten
DEQ GLOBAL strCellView myCellView ={Gat e 0,BackGround 1,Door 2,TurnTable 1,Robot 3 }

(de Werte der Variablen wurden exemplarisch angenomm

wer den f@rl gfeimkiggr zei gt :

Gat e 0 CIKR@Ws&yHMIi Gat.e®ng
Backgroun(1 CIKRWs&yHMWIi Backgropmngd?1l
Door 2 CIKR®@Ws &y HMWIi D® @rpng
TurnTabl e |1l CIKR@Ws&ryHMIi GsarnTlalphg
Robot 3 CIKR@Ws&ayHMIiIi Robothdhg

Gerne unterst¢gtzen Wi r Si e b
ansprechender Gr af.i kkaon tfaskrt ilenrreen HMIe wuns
ei nfach nufna@or angeapps. de.
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5316 Ge s amt ¢ b earlslvezrhft ¢ ghragement e

F¢r jedes Stsd wédreel eveantter e Ar g u nbdedtiese zlkda sV eA Uf s¢sgeuhnegn
Verhalterujeeded e meétnht s beeinflusst werden.
Li salel er m°glichen Argumente
Bei Steuerelement LJa l'-?’eli'-abe':
Richtet den Beschri NKS
Al i gnment mljct|g, rechts) Bei Picture:
Bei Steuerel ement P rechts
Ri c hdtieet Garuasf i(kl i nk s,
mittig, rechts)
True = Sicherhei-tsalJa Fal se
AreYouSur e :
nderung einblenden
Border Steuert ob ein BildJa TRUE
Rahmen dargestellt
Farbe der LED des SJa Gray
Zustand Fal se
Coloro )
Me gliche WerteRedGr e
Yel |l ow
Farbe der LED des SJa Green
Aefibei Zustand TRUE
Color1l i
M gliche Werte: Gre
Yel |l ow
Anzahl Spal ten ¢ber|Ja 1
Col Span El ement erstreckt
Wi rd auf duineg Bgeeskclhir{J a
Descriptiqwi dd esetr dallex Beschr
angezeigt
For mat Formatied NAgRB&h We|lJa
Krl Var Verkne¢gpfte KRL Vari|Nein
Ma x Gr°Cter zul2ssiger Ja
Mi n Kl einster zul2aassigelJda
ModeOP BeFr!ebsart_ab der Ja 31
editierbar ist
Modul -DakK&R f¢r mul|Ja Wert au
Modul e
Il nhalt e Gruppe
NeedDrivecEditierbarkeit des |[Ja Fal se
7Zustand der Antrieb
Editierbarkeit des |Ja Fal se
NeedsafetyZustand des Zust i mn
Negat e Invertiert eine booJa False
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proportional skalie

Path Legt den Pfad zu ei|Nein

Editierbarkeit des |Ja 63
ProStateO |Zustand déanteulpmiett €

abh2ngig

Editierbarkeit des |]j a 63
ProStatel |Zustand des| ®Proemgpmae

abh&ngig
Step SchrittweliAl®et dstre AujJ a
Text Beschriftungstext o/Nein

El ement

Beschriftung der Sc|Ja Aus
TextO Steuer el"@Ghmeakbbex Zu

Fal se

Beschriftung der Sc|Ja Ein
Text 1 Steuer el"@meakblex Zu

True

Beschriftung der SclJa
TeXtBUttonSteuerel"Baurte‘tnotns
Userl_evelEBepu_tzergruppe ab dJa 0

editierbar ist
UserLevel\B_e:nutzergruppe ab dJa 0

sichtbar ist

Wert eines Eintrags|/Nein
Val ue "Dr opDowiWi rd bei Aus;j

Eintrags an die Var

"Kr | "fpabrer geben.

Legt diei Bereif@resatf i.(kf J a Breite
Wi dt h Di e HWired entsprechg Bil des
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Argument e/ BMaag mda xt e

Argument

<Configuration>
Checkbox
Progressbar
Dropdown
Headline
Picture

Alignment |(n/|n/|n/|n/|{n/|{n/|{n/|n/|n/|n/|n/|{n/|O |O
AreYouSuren/|n/|O |[n/|O |O |O |O (n/|O [O |n/|n/|n/
Border n/{n/|n/|{n/|n/|n/|n/|{n/|n/|n/|n/|n/|n/|O
Color O/2 |n/|n/|n/|O (n/|n/|n/|in/|{n/|in/|in/|n/|n/|n/
Col umns n/ |0 |n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/
Col Span n/{n/|O |O O |O |O O |O |O |O |O |O |O
Descriptign/|{n/| O |O |[O |O |O |O |O |O |O (O |n/|n/
For mat n/|n/|O |n/|n/|n/|n/|O |O |n/|n/|n/|n/|n/
Krl Var n/|n/l|X X [ X X X X | X X X | X n/|oO
Ma x n/|{n/|O |n/|n/|{n/|n/|O O |n/|{n/|n/|n/|n/
Mi n n/|{n/|O |n/|n/|{n/|n/|O O |n/|n/|n/|n/|n/
Mode OP n/|{n/|O |n/|O |O |O |O |n/|O |O |(n/|n/|n/
Modul e O O O O O @] @] @] @] @] 0] O O 0]
NeedDrivegn/|n/|O |n/|O |O [O |O |n/|O |O (n/|n/|n/
NeedSafetyn/|n/|O n/{O |O |O |[O (n/]|]O |O n/{n/|n/
Negat e n/{n/|{n/|JO |O |O |O n/{n/|n/|n/|n/|{n/|n/
Path n/(n/|n/ in/|n/|n/|n/|n/|{n/|n/|n/|n/|n/|X
ProStateO |n/|{n/|O |{n/|O |O [O |O |n/|O |O (n/|n/|n/
ProStatel |n/|n/|O |n/|O |O [O |O |n/|O |O (n/|n/|n/
Step n/|{n/|O n/{n/|n/|n/|O |(n/|in/|n/|{n/|n/|n/
Text X X X X X X X X X X X X X @]
Text 0/ 1 n/|\n/|n/|n/|n/|O |n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/|n/
TextButtonn/|n/|n/|n/|{n/|n/|O |n/|{n/|{n/|{n/|n/|n/|n/
UserLevel Bn/|n/|O |n/|O |O |O O (n/|O |O |(n/|n/|n/
UserLevel \n/|n/|O |O |O |O |O |O |O |O |O |O |O |O
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El ement e

Val ue

n/|n/|n/|{n/|{n/|n/

n/|{n/|n/

n/

n/

n/

n/

Wi dt h

n/|{n/{n/{n/|{n/|n/

n/|{n/|n/

n/

n/

n/

n/

X: Angabe

5.3.16.1Ar gu méAlti gn'hfegqrrt St euer el emenmt PHeadlriene

Durch Angabe

ausgerichtet werden.

Format: String

Zul @2s¥engee

Left li nks SteuereHemdhi ne

Center Mittig -

Ri ght rechts Steuer ePieenteuntt e
Bei spieald!l i ne ohne Angabe von Alignment

Headline, chne Argument "Alignment”

|

Led Steuerelement | (4] |

Bei spieald! i ne bei"CAhittgmment =
Headline, Alignment="Center"
Led Steuerelement o]

Bei sPielt ur Angharbee Avbgnment

myHMI is powered by OrangeApps
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IBEF) El emente einer HMI

5.3.16.2Ar g u meArte Youwroe
Wird das ArreedYmadBiine dem Wert TRUE ban gne g enbdeenr,n  wegiirndees

Di al ogmel dung,onbi td ideerr unFg hagheer ¢ hrt wer den soll, angezei
Format: BOOL
Zul @ssige Werte:
Auswirkung
TRUE Di al ogmel ddngi ngebl ende
FALSE Di al ogmel dung wird nich
Standar daése:
Me hr spracjhd 2 hi g:
Beispi el
<Control Type= " Switch " Text= " Switch Steuerelement " KrlVar= "$Flag[l] " AreYouSure= "True "/>

09:23:53 01.12.2014 myHMI 13

® Soll der Wert ilbernommen werden?

-

JA: Wertanderung wird Ubernommen
Nein: Wertdnderung wird verworfen
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5.3.16.3Ar g u meBnotr der

Legt fest ob ein Bild mit oder o
For mat: BOOL
Zul 2ssige Werte:

Auswirkung

El ement e cEEN
hne Rahmen angezeigt

TRUE Rahmen wird angezeigt

FALSE Rahmen wird ausgebl ende

Standar dR&EL :

Bei spi el

<Control Type="Picture" Text="LasPowEnabled" Path="PicsDemo
KrlVar="$Flag[1]" ColSpan="2" Border="FALSE"/>

<Control Type="Picture" Text="LasPowEnabled" Path="PicsDemo
Width="50" ColSpan="2" />

<Control Type="Picture" Text="LasPowEnabled" Path="PicsDemo
KrlVar="$Flag[1]" Width="50" ColSpan="2" Border="FALSE"/>

\ led_{0}.png"

\ 10_{0}.png" KriVar="$Flag[1]"

\ Smile{0}.png"

ein Rahmen gezei

Nur beim zweiten Steuerelement wird
Power for laser is on
Power for laser is on
Power for laser is on
53.16.4Ar gu méQwotl or 0 / Col or 1
Das Arg'Cmknpot O 1/seGaltordi e Farbe

ColOorsetEZar e ebei

Zul 2ssige Werte:

eEsD 8t d eer ubemégdntdsn

m Zustlandgde tFatl sckei. e Crod rolre

F e

beim Zustand

Auswirkung
Gr ay Steuerel ement wird grau
Gr een Steuerel emendtarwiersd egd ¢&n
Red Steuerel ement wird rot
Yel | ow Steuerelement wird gelb
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IBE] El emente einer HMI

Standardw€olter 8GaoIro §reen

Bei spi el "y@&dIl'omGelooedd =

<Control Type= "Led" Text= "Led Control " KrlVar= "$FLAG[1] " Color0O= " Yellow " Colorl= "Red"/>
Zustand der Variable = False

Led Steuerelement | (4] |

TRUE

Zustand der Variabl e

Led Steuerelement .

5.3.16.5Ar g u meQotl Span

Das Ar giCmé Sthlaeng t die Anzahl der Spalten fest cber d
interagiert mi"Go |doetmiC Alr glumesrgntt di e Anzahl der SpalDtien e
Angabe"CobB®pwinrd nur ausdgewleum@EhemwewWwWart dJgwi°rQlerColl Shatn.
angegeben, erstreckt sich ein Steuerelement ¢(ber ein

Format : I NT
Zubk%ige Werte

1 Steuerel ement spannt si
2 Steuerel ement spannt si
3 Steuerel ement spannt si
Standardwert: 1
Bei spiel QbIumns=
<Group text= " Steuerelemente " Columns="2">
<Control Type= "Headline " Text='Beispiel Colum ns="2""
Alignment= " MiddleCenter " ColSpan="2"/>
<Control Type= "Led" Text= "Led Steuerelement " KrlVar= "$FLAG[1] " Color0O= " Yellow "
Colorl= "Red"/>
<Control Type= " Switch " Text= " Switch Steuerelement " Krlvar= "$Flag[l] "/>
<Control Type= " Checkbox " Text= " Checkbox Steuerelement " KrlVar= " $Flag[1]
ColSpan="2"/>
<Control Type= "Button " Text= " Button Steuerelement " TextButton= " Dricken "

KrlVar= " $Flag[l] " ColSpan="2"/>
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El ement e KB

Beispiel Columns="2"

Led Steuerelement | (4] | Switch Steuerelement O

Checkbox Steuerelement | | Aus

Button Steuerelement Driicken

Erkl@rung

<GROUPXCol nsn2"l egt die SpaeeamRegqihst eckarte auf 2 fes

HEADINECo!l Sp2dspannt das Steuerelement ¢ber 2 Spalten

LED: Col Smacht angegeben, das Steuerelement ist eirt
SWI TCH:Col Spacht angegeben, desné&t 8peleétemeattist

CHECKB®@o:l Sg@mpannt das Steuerelement ¢ber 2 Spalten

BUTTON:Col Spg'@spannt das Steuerelement ¢ber 2 Spalten

53.16.6 Ar gumeéDnets cr i"pti on

Legt einen zus?2tzlichen Beschreibungstexded (3t euear &It e
° f f ndeats St e gretruedlde md e r Beschrei bungsStewxter elieende ns & ¢ hfty
Beschreibungstext vor handehNadlsitt,e nwerydndro | migte keinmerai Rfh

Format: string

Zul 2ssige ZRtircihregpn:odenr ISy aeihmat enbank
Mehr sprachfj2ahi g:

F¢r jeden StrinPedeslirigmeadis ei nem Eintrag in ein¢

Wird kein Eintrag gefunden, wird der angegebene Str
Bei spi el

<Control Type= " Checkbox " Text ="Leds umschalten " Description= " Mit dem optionalen Argument

"Text0 " und "Textl " kann die Schaltflache fir den jeweil igen Zustand beschriftet werden "

KrlVar= "$Flag[1l] " TextO= "Aus" Textl= " Aktiv "/>

Steuerel ement zugekl appt:

Leds umschalten
-

Steuerel ement aufgekl appt:
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BEXd E! emente

einer HMI

Leds umschalten

il

jeweiligen Zustand beschriftet werden

Be spi el 2

mit Datenbankkey

Mit dermn optionalen Argument "Text0" und "Text1", kann die Schaltflache fiir den

XML
<Control Type= " Checkbox " Text= "Leds umschalten " Description= " DescCheckbox "
KrlVar= " $Flag[1l] " TextO= "Aus" Textl= " Aktiv "/>
Kx-bat ei
<uiText key= " DescCheckBox " >
<text xml:lang= " de- DEV' > Mit dem optionalen Argument "Text0 " und " Textl "

Schaltflache fur den jeweiligen Zustand beschriftet werden </text>

<text xml:lang= "en- DEV >By using the optional argument

kann die

"Text0 " and "TextLo i t 6s

ber

possible to parametrize the caption of the button </text>
</uiText>
<text xml:lang="it -DEV" >é</ ui Text >
C F¢r die HMEnGbt'®ehe'sumtd " 1t awiirednidsecrh"j ewei | i ge !
k xDat ei verwendet wifgrdeltrl enghtdecber Text verwendet.

5.3.16.7 Ar g u meéFnotr ma t

Durch die Angabe einer Zahlenformatzeichenfolge wird die Wertanzeige verschiedener Steuerelemente
unter Berlcksichtigung des jeweiligen Gebietsschemas formatiert.

Ver wendbar

bei St euabel em&initde r

Progressbar,

Number

Zahl enf ormat zeichenfol gen
Ersetzt die Zif .
eine entspreche/1234.5678 X"0DD
"o O-Pl atzhal|ziffer; andernf|0. 45678 (-U8)}>0®"
0 in der Ergebnipg 45678 (-DE)0®"
angezeigt.
Ersetzt-Sdmbol' #§
durch eine ents|1234 5678 %I 23A
W . vorhandene Zi ff . "
# Zi ffernpl Wird keine Ziff 0.45678 (-US)>##HA
Ergebniszeichen|0.45678 (-DE>##"
angezeigt.
Dezimaltr|/B€Stimmt die Polg 45678 (.ug)0@"
o hen Dezi maltrennzei .,
Ergebniszeicheno'45678 (-DB)>0 @
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El ement e

Das Zeichen wir
Bezeichner fg¢r Bezeichner fg¢r
Gruppentrennzei|Gruppentrennzei
als Bezeichner 2147483647 -YSy#
Zahl enskalierun|2, 6 147,483, 647
Bel einer Verwe 57474836%##E%),
Gruppentr|Bezeichner f ¢r 2 147 . 483.647
zeichen u/ Gruppentrennzei .
Zahl enskall okalisiertmes TBezelchner'fc',r
cwischen die ei Zahl enskalierun
Gruppen eBaigeéiy 2147483647 -USy,
Ver wendung al s 2,147
Zahlenskalierun| 2147483647 -ES¥,
fé¢er jedes angeg(2. 147
durch 1000 gete
0.3697 (" %PH)>00
) ) %36. 97
Mul tipliziert €4 3597 (" ogR)»00
und f gt ein '00/36 9 7
. 0 s
"o Prozentpl|Prozentsymbol i
Ergpe@iszeO.00ich/0.3697 (" #HS)D Y
37.0 %
0.3697 ("+#HBR)0 Y
37,0 %
Mul tipliziert e|/0.03697 (&#0S)®O0
.oy Promill eplund fg¢gt ein 1o0|/36.97a
r Promillesymbol |0.03697 (!t +{RW0O0
Ergebniszeichen|36, 974
Formatt das Erg
Exponential schr
mi ndestens einm
darauf fol-otderD
Kl einschreibung
gi bt die Schrei
"EOQO" Symbols fg¢r den
"E+Q" der Ergebniszei|987654 ("-# 09 8.e®
" Exponent i Die Anzahl derf [1503.92311 ( *>0.
. das Zeichen "E"|1.504e+03
"e0" schreibwe . .o
Zeichen e foll1, 8901B®B5E"0.6e€
"e+0" Mi ndestanzahl d|1 geg
" ExponeBitenPl|l usz
(+) gibt an, da
Exponenten i mme
Vorzei chen Kioma
Mi nusze)chebt (a
nur negativen E
Voekchen voraus
Das Zeichen, da
Escapezeichen f .
\ Escapezei|Literal und nicg8765#ﬂ##(\@0':}
. #9876544#
benutzerdefinie
Formatbezeichne
Gi bt an, dass d
.Zeiche.n.ZeiChenf0e|nghelsocssenen_ Z€¢63 ("# > 68a@®GT 4
Zeichen|literaltr/ynversndert in f o vy Geader
erchen Ergebniszeichen ( > a
werden soll en.
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IBEX] El emente einer HMI

2.345 (" #0\0-0);
2

(@IS

("#O. O_m_,u()>#_@ O
Definiert Absch|-12.345 (" #0W0-0y#;
Abschnitt|separaten Forma|l(12.35)
t

ul

; zei chen fer p03| ive un|12.345 (" #0:>0#;
I en. 12.35

sowi e
0O ("#0.0#> (®#000O0
-12. 345 (" #0-:>0#;
(12.35)
Beispiele
<Control Type="Label " Text= "Labell " KrlVar= "rPercentCurrent " Format= "###%" />
<Control Type= " Number" Text= "maxForce " KrlVar= "rMaxForce " Format= "#.00 " Module= " Gunkxr " />
<Control Type= " Progressbar " Text= "nbrPoints " KrlVar= "iNumPoints " Format= "# 'pro Tag' "

Min="0" Max="3000" ColSpan="2"/>
<Control Type= " Slider " Text= "prgBarGunParam " KrlVar= "$OV_PRO Format="#'mm'" Min="1"
Max="100" ColSpan="2"/>

Darstellung
Konstantstromanteil 83.3%
max. Zangenkraft [kN] 5.30

anzahl Schweisspunkte ‘ 2360 pro Tag

maximale Abfrasung | 5 mm ]

Ei nschr 2 nkaivthegrewnendungt & e é me I"Numelnd r
Beim SteuédNwem@meamwrenten nur di e For md#" u e '®uvneg sweenidceht e nwfeorld

5.3.16.8Ar g u meéKnrtl Var

KRWVariable dessen Wert im Steuerelement dargestell t
verschachtelte Werte uhdedine Angabe von Pl atzha
53.16.81 Angabe von globalen und | okalen Variabl en
Die Steuerelemente k°nnen an globale oder | okale Var
Gl obal e Variabl en
Gl obal e Var i @albhBeenn ewnnenrudnegn des Modul s, in welchem sie d
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El ement e <JJEEM

Bei spi el
KriVar= " $OV_FRO

Lokale Variabl en
Lokale Vari ahBeneweudgndes Moduls, in welchem sie de

Bei spMaagli,dimy& ar idaebk led'ni &Hrto g \UassmMy Dat Fi | e. dat
KrlVar= " /R1/MyDatFile.dat/MyVariable "

A Der OnNRIrneegWUamrniicsht anzugeben.

53.16.82 Ver schachtelte Variabl en

Vari ablen k°nnen ineinander verschachtelt werden. Be
innen aufgel®st und der Wert aller Variablen ¢lwermrwac
der komplette Ausdruck neu ermittelt.

Bei spi el

<Control Text="Base Daten" Type="Text"
KrlVar="Base_Data[myArray[/R1/MyDatFile.dat/MyVariable]].X"/>

Zuerst wird der Wert der | okal enodevramiitptbéd B53 / R1/

Nun wird mit diesem Wert der WeAz2. Bes" Atrays n

Zuletzt wird der Wert von Base_Data[2]. X ermitt

531683 I nterne Variable als Platzhalter fg¢gr Z2hl er
Um noch flexiblere Oberfl 2chenArzauy sernsittel dern, Hiilsfte ewc

Steuerelemensérl| dan. Da b&tie uéebreerl neimmermtt ediine Funktion e
zur Auswaht nddesx Airnrdayy edes weitere Steuerelement di en
Seitehen 32 interne Variablen zur Verfg¢¢ggung.

Z2hl er werden mit HRL"f"®2"e%3"hée s%3P2li ant Al g Kme Nganrge ge ben.
nder t sich der Wert des Z2hl er s, werden all e damit

Beispi el

<Control Type= "Headline " Text= " Technologie Visualisierung ">
<Control Type= " Number" Text= "Nummet KrlVar= "%1' Step="1" Min="1" Max="10"/>
<Control Type= "Text " Text= " Tech Visualisierung " KrlvVar= "Tech_Visu[ %7.Techshortcut[] ">
<Control Type= "Text " Text= "aktiv " KrlVar= "Tech_Visu[ %7.IsActive ">
Dekl aration der im Beispiel verwendeten Variabl e:

DECL Technologie Tech_Visu[10]
TechVisu[1]={TechShortcut[] "SWM_1, IsActive #Yes}

Anzeige in HMI
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) El emente einer HMI

Technologie Visualisierung

Mummer ‘ - ‘ ‘ 1

53.169Di e Ar g uUMie"mutnglMa %
Die Angabe deéMi"mniMamleat ej e nach Steuerelement unter s

Tech Visualisierung

Format: I NT
Zul 2ssige We@bels03!?
Folgende Steuerelemente unterst¢tzen die Angabe dies

Steuer e'Nee md'e tr
Steuer elPemgmte'ssbar

Steuer e'lSé el e tr

Di e Angab-eundde riwaki the kann-VabieabK&h er f ol gen.

531691 Ver wendung bei SN wembdearel e ment
Das St eueltNaulmbtaemtter st ¢t zt eine | berpr¢gfung der Wertoe
mittels defMiAumgiMa&dite UuntderObergrenze, innerhalb der
angegeben werden. Il st der Eingabewarats Zwa®édremdleh dderot
i bernahme des Eingabewertes ist nicht m°glich.

Bei spi el
<Control Type= " Number" Text= " Maximum Forc e (5 - 7kN) " KrlVar= "max_Force " Min="5" Max="7"
ColSpan="2"/>

Maximum Force (5-7 KN) -

I m Melsfdaamgt er erscheint eine Hinweismeldung:

@ 16:15:15 01.12.2014 myHMI 30
Steuerelement Maximum Force (5-7 KN): Wert ist ausserhalb } oK Alle OK
Wertebereich und kann nicht gesetzt werden. :

5.3.16.9.2 Ver wendung bei den "ShkiecduewdBt egnoeetsehar
Bei beiden Steuerel ementMdtu milazeunr Kioe rlerkgtuemme rDtaeg st el |
bzw. des Schiebereglers verwendet.
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El ement e <N

Beim SteuéSleil'swédmecditder Hi ntergrund rot dargestellt, f
i st.
Bei spi el

<Control Type= "Slider " Text= "Maximum Force (5 -7kN)" KrlVar= "max_Force " Min="5" Max="7"
ColSpan="2"/>

5.3.16.10 Ar g u meMotd u'l e
Legt den Namen der Spr acahd astcenreb aSmpkr afcéhru nsiceh aa uttuonng f e ¢

Format: string
Zul 2ssige Werte: Namen der Sprachdatenbank (*. kxr)

Das Plugin unterst¢¢n zkxard ieé eVief e n dMeBedga sy ac Air gloeme tTly @ r
"str'kmgn ein Key einer Sprachdatenbank aHM®mgrdiEeimedver c
jeweiligen Key eine | bersetzung vorhandez¥Wi gwtr Beithar K
der Datenbank gefunden, wird der angegebene Text ang

Beispi el

<Control Type= " Number" Text= "maxForce " KrlVar= "xHomel.al" Module=" Servogun " ColSpan="2"/>
Eintrag in der Datei Servogun. kxr
<uiText key= " maxForce " >
<text xml:lang= " de- DEV' >maximale Zangenkraft (5 - 7 kN)</text>
<text xml:lang= "en- DEV' >maximum gun force (5 -7 kN) </text>
</uiText>

Anzeige -dpriaddivd Deut sch:

maximale Zangenkraft (5-7 kN)

Anzeige -DErie@&iMd!| i sch

maximum gun force (5-7 kM)

Die Umschaltung ejkewegtl i gpens Speacther erfol gt aut omati

Wird ein Key in der Datenbank gef
di e aktu®drleec hleMI wi rd der Text der Sprache
dargestellt (falls vorhanden).

Das ArgWMmddkann verwendet werden im EIl ement:

<Configuration>

<Group>
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einer HMI

B El ement e

9 <Control >
Verwendun, lundgkeit

Verwendung bei Glltigkeit

<Control >Gilt fg¢gr das jeweilige Ste
<Group> Gilt f¢gr alle El emente inn
<Configur|Gilt f¢gr alle Elemente all

Erkl 2r uvigr wenmdung

Wird f¢gr ein Steuerel ement eine Datenbank angegeben v

wird die Datenbank des EIl ements <Group> verwendewi.rdl

die Datenbankt sdesColmlfemeur ati on> verwendet 'Motldhe alitch

angegeben, wird standa'mgmrMukSuiregr wleined eDta.t enbank
Schematische Darstellung

Ao d dil &

El ement
<Control
angegebe

Mo d uid e s

El ement s
<Control >
féer | bers
ver wendet

5.3.16.11

Definiert

Format : I NT

Zul @ssige Werte:

Bezeichnung

Il nval i d 16

Mo d il m

El ement
<Group>
angegebe

Mo d uid e s
El ement s
<Group> w
fe¢r | bers
ver wendet

Standar dwer't =

Mo d Wil &
El ement

<Configur
angegebe

Mo d Wit e s
El ement s
<Configur
wird fg¢r
I bersetzu
ver wende

Ar guméMotde "®PBet ri ebsart
dale Weltchermhsairn

Beispiele
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Element e cJFIE

Ext 8 9 Steuerel ement st
Bei s-‘weet = 3
Aut 4 v
7 Steuerelienmeder B
T1 2 "TloddéT2aktiv
Bei s-Weret = 12
T2 1  Steuerel ement in
"TAuUuntEX'aktiv

5.3.16.12 Ar gumeNeted Dr i VAAOKr i ebe

Definiert welchen Zustand die Antriebe haben m¢ssen,

Wert des Auswirkun
Argument 9
Steuerel ement i st nur akti v
True . :
eingeschalten sind
Fal se odeSteuerel ement i st aktiywv

angegeben

5.3.16.13 Ar gu méNetg &t e

Negideiret Anzei gescehiemnerVabraalbl e.

Format: BOOL

Zul @2ssige Werte

Auswirkung

Die Anzeige des Zustand
True .

negi ert

Die Anzeige des Zustand
Fal se . .

ni cnhetgi er t

Bei spi el

<Control Type= "Led" Text= "Led Control " KrlVar= "$FLAG[1] " Negate= "TRUE Color0O= " Yellow "
Colorl= "Red" Mode OP=#EX'/>

<Control Type= " Switch " Text= " Switch Control " Krlvar= "$Flag[1] "/>

<Control Type= " Checkbox " Text= " Checkbox Control " KrlVar= "$Flag[l] " Negate= " TRUE

ColSpan="2"/>

Anzeige bei $Flag[l]=Fal se
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Led Steuerelement - ‘ ‘ Switch Steuerelement (4]
‘ Checkbox Steuerelement ; Ein

5.3.16.14 Ar g u mePnatt' h"
Legt den Dateinamen und den Pfad zur®Ri atifeensiteen Bi |l dda

I m Dateinamen kann der Pl atzhalter {0} angegeben w
anzugeben&ani EBLe ersetzt.

Beispi el
<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \10_{0} .png" KrlVar="8$IN[1]" />

C Der Wert vonl $1 8l§n§ neviPrlen tdeetsailnt edre n{ 0D ad ieri easnetnz t .

5.3.16.15 Ar gumePrto St"aAt Wb mlint er preter
Definiert den ZdsitaempreeerSulami wel cher ein Steuerele

Bezeichnung Beispiele
Acti ve 32 Standar é6®%ert =
97 Steuerel ement i st
End 16 i ]
Bei s-wWeret = 32
Reset 8
97 Steuerel ement i st
St op 4 Submit | 2uft
Free 2 } ]
Bei s-Weret = 2
Unknown 1 7 Steuerel ement i st
Submit abgew?2hlt

Bei spi el

<Control  Type="Switch" Text="Switch Control" KrlVar="$FLAG[1]" ColorO="Yellow"
Colorl="Red" ProState="6"/>

ASteuerel ement nur bedidiankeapre¢en dest BSphpmi bder abge
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5.3.16.16 Ar guméPrto St"aAterlogr dmmer preter
Definiert deesn PZuosdgtrmamain pir et er s ab wel cher ein Steuere

Bezeichnung Beispiele
Acti ve 32 Standardwert = 63
17 Steuerel ement i st
End 16 ] ]
Bei s-weret = 30
Reset 8
17 Steuerel ement ist
Stop 4 Programmzeiger am
wenn dagew?hlte
Free 2 zur ¢ckgesetzt wur
angew?2hl te Progr
wur de oder kei
angew2hlt ist
Unknown 1 17 A das Steuer el emg
wenn ein Programm

5.3.16.17 Ar guméstté p

Dient zur Festlegung deTras$Semr idtetswe$ tt'idw edbderlr eNwafn/t Bd n n
Argunnépngegeben wird, Wasten dhedAuf HMb dargestel |l

Format: REAL
Zul @2ssige We@'belso3?
Bei spi el

<Control Type= " Numba" Text= "Maximum Force (5 -7 KN) " KrlVar= " max_Force " Min="5" Max="5"
Step="0.1 " ColSpan="2"/>

Darstellung

Maximum Force (3-7 KN) ‘ w 5.3 ‘ -~

Bei jedem Dr g¢ckaent ddeer AulHt/ /Aber ri nger t "'maixclFodmrmred éVe r We |

0.1
Bei Il Waegabl en k°RaalWer tkeei e, r S
0 ver wendet werden!
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5.3.16.18 Ar gu méTretX t
Dient zur Darstellung des Beschriftungstextes eines

Format: string
Zul 2ssige Z&tircihrgn:oder Key einer Sprachdatenbank
Mehr sprachfj2ahi g:

F¢r jeden Stri nDedwe s dAm@aurmertisnem Eintrag in einer Sp
Eintrag gefdienrdeanngewmeabdenst 8Wdltamlge diaatgeenbank ver wendet
ArgunmModuf estgel egt werdenb5.8i dbel@®@azu Kapitel

5.3.16.19 Ar g u meéTretx"tum 8T e x"t 1

Diese Ar gumemrtne zur Beschriftung der Sxhheacl ki@ X2 c A e s tda
FALSE und TRUE.

Format: string
Zul @ssige Z*tircihregp:oder Key einer Sprachdatenbank
Mehr sprachfj2ahi g:

F¢r jeden Stringie@aus dRexdtwinedt mach einem Eintrag in
gesucht Wird kein Eintrag gefunden, wird d errweamdyestg
wird, kann mi t'Maddedt esrtgguereengt wer denb5. Si dBe l@&azu Kapit

Verwendung

Legt die Beschriftung |Aus
Texto Zustand FALSE der verk

Legt die Beschriftung |Ein
Textl Zustand TRUE der verkn

5.3.16.20 Ar gumélnetxt BUt t on
Dient zur Beschriftung der SBahbhdélomfl 2che des Steuer el

For mat : string

Zul 2ssige Z*tircihregpm:oder Key einer Sprachdatenbank
Mehr sprachfj2ani g:

Standardwer-t:

F¢r jeden Stri fTge BduetstwoAr du mano b s ei ne nd pEiancthrdaagt ei nnb aeni kn egre
kein Eintrag gefunden, wird der angegebene String d
dem Arg'Moenf estgel egt werdenb.8i. dabel@azu Kapitel
Beispi el

<Control Type= "Button " Text= " Button Steuerelement " TextButton= "Push" KrlVar= "$Flag[1]
ColSpan="2" />
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Button Steuerelement ‘ Push

5.3.16.21 Ar gumelhster Lev'e |l Edi t

Legt afbwslt ¢ hem Beneuitrzee rReeguieslt e rISk eerutee ed carbuzani. e dedi enb a

For mat : I NT
StandardwertaQ

Verwendung und G¢ltigkeidt

Verwendung bei Gultigkeit
<Control >Gilt f¢gr das jeweilige Ste
<Group> Gilt f¢gr alle El emente i nn

Beispi el

<Control Type="Switch " Text= " Checkbox " KrlVar= "$Flag[l] " UserLevelEdit=""20"
AreYouSure= "True " />

Dar st ebleliumtsg andardbenut zer

‘ Checkbox || Aus ‘

Dar st eleliumBe tExtpz® 1t e

‘ Checkbox ‘ Aus

5.3.16.22 Ar gumelhster LevebVi si bl e

Legt fest, ab weledmem RBgn wtt zza3klaruteal ed ccere ndi i cht bar

For mat : I NT
Standardwerlta
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5.3.16.23 Benutzerl evel KRC4

Auf der KRC4 werden folgende Benutzerlevel verwendet
Bediener 10
Experte 20

Sicherheitsinstg27
Sicherheitsinbet29
Admini strator 30

5.3.16.24 El eméDrtopDowHdé&® mSt euer"®lr @ep®Odtws

Um einem Dropdown Steuerel eméntd Hiast E3 genelmit n xDz 0w DO &
I nnerhalb diesem EIl emen'Vak'wumnileerkzzd me EANgament e

5.3.16.24.1Ar g u mé&vat!l "u e
Legt den Wert fest, wel chededeAr g&mi Bpdesrngeenb evra r wiarbd .e

For mat : abh2ngig vom Typ der V&rrild/alre des EIl ement s
Standar dwer-t:

Optional: nein

5.3.16.24.2Ar g u meéTretX t

Beschreibt den Ei-Stteruaegr & Fra iDbesdipiidowin angegeben i st, wir
voWal"'destgel egt .

For mat : string oder Key einer Sprachdatenbank
Standar dwer-t:

Optional: j a

Mehr sprachfj2ani g:

Bei sp,i"edonli cht angegeben

<Control Type= " Dropdown" Text= " Dropdo wn Steuerelement ($PRO_MODE1) " KrlVar= "$PRO_MODE®>
<DropDownltem Value= " #GO />
<DropDownltem Value= " #MSTEP />
<DropDownltem Value= " #ISTEP" />
<DropDownltem Value= " #BSTEP' />
<DropDownltem Value= " #PSTEP' />
<DropDownltem Value= "#CSTEP />
</Control>
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Dropdown Steuerelement

($PRO_MODE1) #GO -

#0G0

#MSTEP

#ISTEP

#BSTEP

#PSTEP

Bei spi"edoa2ngegeben

<Control Type= " Dropdown" Text= " Dropdown Steuerelement ($PRO_MODE1) " KrlvVar= "$PRO_MODEI>
<DropDownltem Value= "#GO Text= "GO />
<DropDownltem Value= "#MSTEP Text= " Bewegung" />
<DropDownltem Value= "#ISTEP" Text= " Einzelschritt ">
<DropDownltem Value= "#BSTEP' Text= " Rickwérts "/>
<DropDownltem Value= "#PSTEP' Text= " Program Step " />
<DropDownltem Value= "#CSTEP Text= " Continuous Step " />
</Control>

Dropdown Steuerelement

(£PRO_MODE1) GO -

GO

EBewegung

Einzelschritt

Riickwarts

Program Step

Al l e Texteintr2ge sindMadwsl Sddafl iissiedt imnedi wemdd&nxrdes|
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H° h

5.3.16.25 Ar gumewitda"h
Ledgteim SteueRied fediieentBreite des Bildes fest. Di e
Proportionen desl iOeitginal bildes ska
For mat : I NOTPi xel)
Standardwer-t:
Beispi el
<Control Type="Picture" Text="Power Laser enabled" Pa th="D: \10_{0} .png" KrlVar="$IN[1]"
Width="8 0"/>
C Die Gwiafd kauf die Breite von 80 Pixel skaliert.
54 Layout
Die Steuewel eesrmatnger ec he hrer ReXiMiaff @il gien i Smadruifean k

nd |
1t .

Regi sterkarten dargeste

Dabei gelten folgende Einschr2nkungen:
Maxi mal f ¢nf Registerkarten je HMI
Max i mal 32 StanedebkbemMant abl enj g ePaignigsetne rsk anrdt,
Zur Verbesserung der | bersichtlichkeit und der Bedi e
drei Spalten unterteilt werden. DaztCowiurttnesb &/emdEIl e m@ «
Wert "olnutwesr den die BSteueelkéeeamienander in Spalten ang
"Col Spka®mnnen Steuerel ement e'gesprdwmetdenar e Spalten
Bei spi el fer droei Spalten

<Group Text= "3 Spalten " Columns="3">

<Control Type= "Headline " Text= "Eingaenge " ColSpan="3"/>

<Control Type= "Led" Text= "Eingangl " KrlVar= "$IN[1] "/>

<Control Type= "Led" Text= " Eingang 2 Krlvar= "$IN[2] "/>

<Control Type= "Led" Text= "Eingang3 " KrlVar= "$IN[3] "/>

<Control Type= "Led" Text= " Eingang 4 Krlvar= " $IN[4] " />

<Control Type= "Led" Text= "Eingang5 " KrlVar= "$IN[5] "/>

<Control Type= "Led" Text= " Eingang 6 Krlvar= " $IN[6] " />

<Control Type= "Label " Text= " Ausgaenge " ColSpan="3"/>

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang 1l " KrlVar= "$OUT[1] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang 2 " KrlVar= "$OUT[2] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang 3 " KrlVar= "$OUT[3] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang 4 " KrlVar= "$0OUT[4] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang5 " KrlVar= "$OUT[5] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= " Switch " Text= "Ausgang 6 " KrlVar= "$OUT[6] " NeedSafetySwitch= " TRUE />

<Control Type= "Headline " Text= "Flags " ColSpan="3"/>

<Control Type= "Led" Text= "Wert von $Flag[1] " KrlVar= "$FLAG[1] " ColSpan="2"/>

<Control Type= " Switch " Text= " KrlVar= "$Flag[l] "/>

<Control Type="Headline" Text="Zeitgeber" ColSpan="3"/>

<Control Type="Switch" Text="Zeitgeber 1 Stop" KrlVar="$Timer_Stop[1]" ColSpan="2"/>

<Control Type="Number" Text="Wert Zeitgeb er 1" KrlVar="$Timer[1]"/>

<Control Type="Headline" Text="Geschwindigkeiten" ColSpan="3"/>

<Control Type="Number" Text="Programm Override" KrlVar="$0V_PRO" Min="0" Max="100"
Step="10" ColSpan="3"/><Control Type="Number" Text="Hand Override" KrlVar="$ Oov_JOoG"

Min="0" Max="100" Step="10" ColSpan="3"/>
</Group>
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HMmi t 3 Spalten

Eingdnge
Eingang 1 E Eingang 2 (0] ‘ Eingang 3 E ‘
Eingang 4 ‘ (0] ‘ ‘ Eingang 5 (0] ‘ Eingang & ‘ (0] ‘ ‘

Ausginge
Ausgang 1 (0] Ausgang 2 (0] Ausgang 3 II
Ausgang 4 0] Ausgang 5 0] Ausgang & 0]

Flags

o = O
Zeitgeber

Zeitgeber 1 Stop n ;'“;?t;feber . 2350‘
Geschwindigkeiten

Programm Override w 3 .

‘ Hand QOverride - 100 -

Spalte Spalte Spalte
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55 Mehr sprachigkei't

Zur mehrsprachigen Darstellung der Texte ist eine b
' bersetzungsdatei verwendet wer Mormdud.el |, erfolgt ¢be
Falls der Name der [ bersetzungseatteii ¢lsei,c tk adhenm aNid med
das Ar g@BdMvoednufiveer zi cht et werden. myHMI versecbhnamigdal
Datei zuzugreifen.

l'ber die Angabe'™Moesbesgeméntdse M°glichkeit Texte meh
in die eingestellte HMI n8pfatbende Yberassstetmnungen n

Es muss eine | bérsé&xzQgngmsdatee ysspm e ©h d KRiEhaQ :a

vor handebe| beirset zungsdat ei

mu-8s hdbenKodi erung |

I n XEEpDatei f¢gr die HMI "Mouwsish ed a o i AragerkRexnwte raweCi esre
di e Dateinamaed Rehekxsind identisch)
Der zu ¢berset zetKdi MmekdiD mmuege aehlsen wer den.
Es besteht die M°gl i-Dakei ¢nviemBathdemempe ke .
Beispfdi &l l e Texte des 'SBtud u'esrodliiermedits Sprachen Deutsch und
wer den.
Vorgehenswei se:
1. Eme KIXRt ei neu anlegen oder eine bestehende kopier
Hi er : Demo. kxr
2. Beim St euéeB.etl teame mtr g IMoanitl en Na m&X Hileetrei angeben (nu

(string)
ver we n dDeets cfr¢lpitdi aosn Kegu maa g

Namen ohne dilkxrEndung
F¢r das ATegxetime'Kieyangeben

4, F¢r das ATegxutnBsuothtdo,n f al | s
(string)

5, Eintraglxbant edervor nehmen

6. Smar t HMI oder

XMIDat ei

Roboter

neu st-Baten demdBgsEéemebhefgan

<Control Type="Button" Text="txtTextBtn" TextButton="txtPushBtn" Description="descrBtn"

Module="Demo" KrlVar="$Flag[1]" ColSpan="2"/>

KXMPat ei
<?XML version="1.0" encoding="utf -8"?>
<resources xmlns="http://www.kuka.com/schemas/kxr/2009" >

<module name="Demo">

<uiText key="txtTextBtn">
<text xml:lang="de
<text xml:lang="en

</uiText>

<uiText key="txtPushBtn">
<text xml:lang="de
<text xml:lang="en

</uiText>

<uiText key="descrBtn">
<text xml:lang="de
<text xml:lang="en

- DEV">Close</text>
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- DEV">Greifer schliessen</text>
- DEV">close gripper</text>

- DEV">Schliessen</text>

- DEV">Beispiel Mehrsprachigkeit</text>
- DEV">Example multi lingualismn</text>
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</uiText>

</module>

</resources>

Bei slgii &l |l e dextdldMll en in die Sprachen

Vorgehenswei se:

1.

El

Deut sch

ement e c[JJJEM

und

Engl i s

kopier

Ei ne -K&XtRei neu anlegen oder eine bestehende
Hi er : Demo. kxr
2. I nEl emArotnf i gibreaitm gument d&ModNamén -DeetreiKXaRngeben ( nu
Namen ohne die Endung " . kxr?")
3. Bei den SteueAedgememt ehTexbhgebran(5Keyhg)
XMIDat ei
<Configuration Text="Demo text " Module= " Demd>
KXMat ei
<?XML version="1.0" encoding="utf -8"?>

<res ources xmins="http://www.kuka.com/schemas/kxr/2009">

<module name="Demo">

<uiText key="  Demotext ">
<text xml:lang="de - DEV">Text fur Demo in deutsch <[text>
<text xmllang="en - DEV">text for demo in english </text>
</uiText>
<uiText key="txtTextBtn">
<text xml:lang="de - DEV">Greifer schliessen</text>
<text xml:lang="en - DEV">close gripper</text>
</uiText>
<uiText key="txtPushBtn">
<text xml:lang="de - DEV">Schliessen</text>
<text xml:lang="en - DEV">CI ose</text>
</uiText>
<uiText key="descrBtn">
<tex