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Einleitung

1 Einleitung

1.1 Zielgruppe
Diese Dokumentation richtet sich an Anwender mit folgenden Kenntnissen:
Kenntnisse der Roboterprogrammierung

Kenntnisse in der Roboter-Programmiersprache KRL

1.2 Darstellung von Hinweisen

\ iese inweise edeuten, ass Tod oder schwere
Korperverletzungen sicher oder sehr wahrscheinlich eintreten
werden, wenn keine Vorsichtsmaflinahmen getroffen werden.

Diese Hinweise bedeuten, dass Tod oder schwere
Korperverletzungen  eintreten  konnen, wenn  keine
VorsichtsmalRnahmen getroffen werden.

Diese Hinweise bedeuten, dass leichte Korperverletzungen
eintreten konnen, wenn keine VorsichtsmalRnahmen getroffen
werden.

Diese Hinweise bedeuten, dass Sachschaden eintreten
konnen, wenn keine VorsichtsmalRnahmen getroffen werden.

Diese Hinweise enthalten nitzliche Tipps oder besondere
Informationen fiir das aktuelle Thema.

1.3 Verwendete Begriffe

SmartPad Bedienhandgerat
SmartHmi Bedienoberflache der Robotersoftware
KRL KUKA Robot Language

Tab. 1-1 verwendete Begriffe
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2 Produktbeschreibung

Das Softwarewerkzeug ObjectBrowser stellt eine Oberflaiche zum einfachen Anzeigen und
Andern von allen auf der Steuerung bekannten Variablen zur Verfiigung.
Hauptmerkmale
Intuitive Bedienung der Software mittels Scroll-Liste

Anzeige als integriertes Fenster im SmartHmi

Hauptfunktionen
Darstellung und Anderung von KRL-Variablenwerte in Echtzeit
Gliederung der Variablenliste nach:
o Variablenname
o Datentyp
o Modulen
o Aktuell angewahltem Modul
o Favoriten
o Laufzeitvariablen
o Listen
o Suchfunktion zum schnellen Auffinden von Variablen
o Favoritenlisten
Darstellung und Anderung von Laufzeitvariablen der aktuell angewahlten Routine
Import/Export von frei definierbaren Variablenlisten

Kopieren und Einfligen von Variablenwerten von untereinander kompatiblen
Datentypen per Kontextmeni

Darstellung des Gultigkeitsbereichs von Variablen (global oder lokal)

Sprache englisch und deutsch
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3 Installation

Die Installation erfolgt Uber die Option Zusatzsoftware. Diese finden Sie im Hauptmeni( unter
Inbetriebnahme.

3.1 Systemvoraussetzungen fiir die Ausfiihrung

Mindestanforderungen Hardware
KUKA System Software 8.2

3.2 ObjectBrowser installieren oder auf neue Version updaten

Voraussetzung
Benutzergruppe Experte

Zur Installation auf den drei Systemen Realer Roboter, OfficePC und OfficeLite gehen Sie
wie folgt vor:

Vorgehensweise

Die Installation erfolgt tiber Inbetriebnahme->Zusatzsoftware im Hauptmend.

Entpacken Sie die .zip Datei

2. Kopieren sie den erhaltenen Installationsordner OrangeApps.ObjectBrowser mit den
enthaltenen Dateien entweder auf einen USB-Stick oder direkt auf ein Laufwerk des
Zielsystems (z.B. d:\).

3. Falls Sie bereits im Besitz einer gliltigen Lizenzdatei sind, kopieren Sie diese zu den
Dateien im Installationsordner. Die Lizenzdatei wird beim Setup automatisch erkannt
und installiert. Alternativ haben Sie die Mdglichkeit die Lizenzdatei nach erfolgter
Installation manuell zu installieren.

4. Bei der Installation von einem USB-Stick, schlief3en sie diesen an den Steuerungs-PC
oder das smartPad an.

5. Wabhlen Sie im Hauptmenu unter Inbetriebnahme > Zusatzsoftware aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Software.

7. Sie erhalten eine Liste fur die Installation zur Verfugung stehender Software. Sollte in
der Liste kein Eintrag mit OrangeApps.ObjectBrowser aufgefiihrt sein, klicken Sie auf
Aktualisieren. Wird nun der Eintrag angezeigt, machen Sie weiter mit Schritt 10.

8. Sollte der Eintrag nicht angezeigt werden, muss das Laufwerk von dem installiert
werden soll, erst konfiguriert werden. Wahlen Sie dazu Konfiguration. In einem neuen
Fenster haben Sie nun die Moéglichkeit den Pfad auswahlen unter dem der Ordner
OrangeApps.ObjectBrowser zu finden ist.

9. Markieren Sie im Bereich Installationspfade fiir Optionen eine leere Zelle und wahlen
Sie Pfadauswahl. Die vorhandenen Laufwerke werden angezeigt. Markieren Sie das
Laufwerk an dem der Ordner OrangeApps.ObjectBrowser zur Verfligung steht und
speichern Sie Ihre Auswahl mit Speichern. Das Fenster schlief3t sich wieder. In der
Liste sollte nun ein Eintrag OrangeApps.ObjectBrowser erscheinen. Ist dies nicht der
Fall, driicken Sie auf Aktualisieren und/oder wiederholen Sie die Schritte 7 und 8.

10. Markieren Sie den Eintrag OrangeApps.ObjectBrowser und driicken Sie auf
Installieren. Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja.

11. Lesen Sie die Lizenzbestimmungen aufmerksam durch. Erklaren Sie ihr Einverstandnis
mit den Lizenzbedingungen durch Anklicken von Akzeptieren und setzen sie die
Installation mit Weiter fort. Sind Sie mit den Lizenzbestimmungen nicht einverstanden,
brechen Sie die Installation mit Abbrechen ab.

ObjectBrowser V1.1, Anwender Dokumentation, Stand: 28.05.2013



B:E (nstallation

12.

13.

14.

15.

16.

Die eigentliche Installation wird vorbereitet. Um die endglltige Installation auszufiihren
muss der Steuerungs-PC neu gestartet werden. Dies kann sofort durch Anklicken von
Steuerungs-PC jetzt neu starten oder spater durch Anklicken von Spéter erfolgen.

Wenn Sie Spéter wahlen, wird das Fenster geschlossen und Sie mlssen zur
endgultigen Installation mit Schritt 14 fortfahren. Falls Sie Steuerungs-PC jetzt neu
starten wahlen, wird das Fenster geschlossen und der Steuerungs-PC automatisch neu
gestartet. Schritt 15. wird ausgefihrt.

Fihren Sie unter Herunterfahren im Hauptmeni einen Neustart des Steuerungs-PC
durch.

Beim erneuten Hochlauf der Steuerung wird die Software ObjectBrowser auf dem
Rechner installiert.

Ziehen Sie gegebenenfalls den USB-Stick ab.

3.3 ObjectBrowser deinstallieren

Voraussetzung

Benutzergruppe Experte

Vorgehensweise

1.
2.

Wabhlen Sie im Hauptmenl unter Inbetriebnahme -> Zusatzsoftware aus.

Den Eintrag OrangeApps.ObjectBrowser markieren und auf Deinstallieren driicken.
Die Sicherheitsabfrage mit Ja beantworten. Die Deinstallation wird vorbereitet. Nach
Abschluss der Vorbereitungsarbeiten erscheint ein Hinweisfenster. Um die endgliltige
Installation auszufihren muss der Steuerungs-PC neu gestartet werden. Dies kann
sofort durch Anklicken von Steuerungs-PC jetzt neu starten oder spater durch
Anklicken von Spéter erfolgen.

Wenn Sie Spéter wahlen, wird das Fenster geschlossen und Sie mlssen zur
endgultigen Deinstallation mit Schritt 4 fortfahren. Falls Sie Steuerungs-PC jetzt neu
starten wahlen, wird das Fenster geschlossen und der Steuerungs-PC automatisch neu
gestartet. Schritt 5. wird ausgefihrt.

Flhren Sie unter Herunterfahren im Hauptmenu einen Neustart des Steuerungs-PC
durch.

Beim erneuten Hochlauf der Steuerung wird die Software ObjectBrowser auf dem
Rechner deinstalliert.
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4 Lizenzierung

ObjectBrowser ist lizenzierungspflichtig. Die Lizenzierung erfolgt Uber eine Lizenzdatei oder
einen USB-Dongle. Besuchen Sie unsere Webseite www.orangeapps.de fiir mehr
Informationen zur Lizenzierung.

Hinweis
Fir jeden Roboter, OfficePC oder OfficeLite ist eine Lizenz notwendig.
Testlizenzen kdnnen pro Entwicklungssystem einmal bezogen werden.
Testlizenzen sind kostenlos und zeitlich begrenzt.

Datumsmanipulationen am System werden erkannt, ObjectBrowser deaktiviert die
Lizenz automatisch

4.1 Lizenz installieren

4.1.1 ObjectBrowser wird erst installiert

Kopieren Sie vor Beginn der Installation die erhaltene Lizenzdatei in den Installationsordner
wie unter 3.2 beschrieben.

4.1.2 ObjectBrowser ist bereits installiert

Methode 1
Stecken Sie einen USB-Stick mit darauf gespeicherter Lizenzdatei an einem USB
Anschluss der Steuerung oder des SmartPad ein.
Alternativ: Kopieren Sie die Lizenzdatei auf Laufwerk d: der Steuerung
Beim Aufruf der Software wird bei Vorhandensein einer giltigen Lizenz auf dem
USB-Stick oder auf dem Laufwerk d: diese automatisch in den Lizenzordner kopiert
und aktiviert. Hinweis: Eine Laufzeitlizenz im Lizenzordner wird dabei nicht durch
eine Testlizenz Uberschrieben
Entfernen Sie den USB-Stick

Methode 2

Kopieren Sie die erhaltene Lizenz in den Ordner c:\KRC\TP\ObjectBrowser\Lic.
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5 Anwenderoberflache

5.1 Bedienelemente
Die Anwenderoberflache des ObjectBrowser enthalt folgende Elemente:

Schaltflachenleiste

Scroll-Liste mit der Hauptansicht
SchlieBen Schaltflache

Scroll-Liste mit der Variablenansicht

Leiste zum schnellen Scrollen

© 0k wDdE

Symbolleiste Favoriten

Alle

>
Alle variablen anzeigen
Favoriten

>
Als Favorit markierten Variablen anzeigen
Datentyp >
Variablen gruppiert nach Datentyp anzeigen
Modul >
Variablen gruppiert nach Modulen anzeigen
Aktuelles Maodul 3
variablen des angewahlten Moduls anzeigen
Aktuelle Laufzeitvariablen >

Laufzeit Variablen der aktuellen Routine anzeigen

Listen
Zuletzt verdnderte Variablen, Benutzer- und Technologie-Listen

Abb. 5-1: Scroll-Liste mit Hauptansicht

ObjectBrowser by OrangeApps
£IPO_MODE
w IPO_MODE © #BASE
AirChkDebug[80] ."Air Pressure not ok in Han

CHAR | dbuerkertair.dat €

BASE_DATA[3] {FRAME: X 0,Y¥ 0,Z0, A0 -

FRAME | Sconfig.dat ©

Found

BOOL | hmove.dat TRUE

D I < S <

FParkposition

FDAT | BrakeTestPark.dat {FDAT: TOOL_NO 0, BASE_»

P[255]
PRESET | p00.dat

X | X
|

P1

ESPOS | test_toolchange.dat {E6POS: X 2271.882, Y 70 >

PEE BBl EkE=RE

Abb. 5-2: Scroll-Liste mit Variablenansicht
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5.2 Symbole
' Symbol Beschreibung
g Variable wird nicht in der Favoritenliste angezeigt
e Variable wird in der Favoritenliste angezeigt
Listeneintrag kann weiter aufgeldst werden
(5] Variable global verfligbar

5.3 Schaltflachen

Zuriick
' Button Beschreibung
Aktiviert, Wechsel in Ubergeordnete Liste moglich
Deaktiviert, Hauptansicht erreicht
Home

Button Beschreibung

" Wechselt die Scroll-Liste zur Hauptansicht

Aktualisieren

' Button Beschreibung

W Zyklische Anzeige der Variablenwerte ausgeschalten

Konfiguration

Zyklische Anzeige der Variablenwerte eingeschalten

Beschreibung

Ruft die die Konfigurationsseite auf

Suchen

Beschreibung

Blendet ein Textfeld zur Eingabe eines Textes fiir eine Filterfunktion der

aktuell angezeigten Variablen ein
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6 Verwendung des ObjectBrowser

6.1 ObjectBrowser offnen

Vorgehensweise

1. Der Objektbrowser wird Uber das Hauptmenul unter Anzeige = ObjectBrowser
gestartet.

6.2 ObjectBrowser schlieBen

Vorgehensweise

1. Der Objektbrowser wird durch Klick auf die SchlieRen Schaltflache u geschlossen

6.3 Grundlagen der Bedienung

Das Interagieren mit den dargestellten Listen erfolgt durch Tippen auf Listeneintrage und
Streichen Uber den Bildschirm.

Offnen eines Listeneintrags

Tippen Sie auf ein Listenelement

. BASE_DATA[1]
FRAME | Sconfig.dat ©

BASE_DATA[2]
FRAME | Sconfig.dat ©

BASE_DATA[3]
FRAME | Sconfig.dat ©

{FRAME: X 1000, Y -400, 7 »

=
}q"

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 »

=
}q"

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 »

BASE_DATA[4 .
FRAME | $config.dat &

BASE_DATA[S]
FRAME | Sconfig.dat ©

BASE_DATA[6G]
FRAME | Sconfig.dat ©

. BASE_DATA[7]
FRAME | Sconfig.dat ©

=
}q"

=
}q"
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Verwendung des ObjectBrowser

Blattern in der Liste

Tippen Sie auf die Scroll-Liste und bewegen Sie den Finger oder das Eingabegerat auf und
abwarts um zu blattern.

. BASE DATA[1]
FRAME | §config.dat €@

. BASE DATA[2]
FRAME | §config.dat €@

. BASE_DATA[3]
FRAME | §config.daj

{FRAME: X 1000, Y -400, 7 »

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 »

X0 Y0 Z0, A0 ¥

FRAME | $config.dat

BASE_DATA[S]
FRAME | §config.dat €@

. BASE_DATA[6]

U FRAME | Sconfig.dat © ?
/- BASE_DATA[7] N

FRAME | §config.dat €@

schnelles Blattern in der Liste

Tippen Sie auf die Bildlaufleiste und bewegen Sie den Finger oder das Eingabegerat auf und
abwarts um schnell zu blattern.

TFRANME: A U, T U, £ U, A0 &

FRAME | Sconfig.dat ©

. BASE_DATA[3]

FRAME | §config.dat € {FRAME: X 0, Y 0, Z0, A 0. >

FRAME | $config.dat &
r. BASE_DATA[S]

M FRaME | Sconfig.dat © (FRAME:
. BASE_DATA[6] {FRAME:

FRAME | Sconfig.dat @

. BASE DATA[7]
FRAME | $config.dat €

r. BASE_DATA[S]
FRAME | Sconfig.dat ©

. BASE_DATA[9]

{FRAME: X0,Y0,Z0,A0 ¥»

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 ¥»

L {FRAME: X0, Y0, Z0, A0 ¥
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Verwendung des ObjectBrowser

Listeneintrag zum Auflésen oder zum Andern des Variablenwerts auswihlen

Klicken Sie auf einen Listeneintrag. Je nach Variablentyp wird das entsprechende
Eingabefenster angezeigt.

<A BASE DATA[4].X
"' REAL | gconfig.dat €@

BASE_DATA[4].Y Klick

REAL | $config.dat ©

B A DATA( 4 o
REAL | $config.dat & l-

BASE_DATA[4].A
REAL | $config.dat €@

BASE_DATA[4].B
REAL | $config.dat ©

800

=
}q"

=
}q"

BASE_DATA[4].C
REAL | $config.dat ©

]
j\f"

Die On-Screen Tastatur offnet sich beim Klick in das
Eingabefeld.

Um das Eingabefeld ohne Wertibernahme wieder zu
schlielRen, klicken sie entweder wieder auf den Listeneintrag
oder betatigen Sie die ESC Taste der Tastatur.

e

Favoriten markieren

Klicken Sie auf das Favoritensymbol um Variablen als Favorit zu markieren

e BASE_DATA[4].X

RE&L | $config.dat ©
Kli ck

DATA[4

i’ EAL | $config. dat (%] 220

REAL | $mnfg dat &

800
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Variable suchen

Simultan zur Eingabe des Suchtextes wird die angezeigte Liste anhand der Eingabe gefiltert.

$ACT_BASE_C
* INT @

$BASE_C
FRAME €@

$BASE_KIN[29]
CHAR @

BASE_CORR
FRAME | $config.dat ©

BASE_CORR_OM
BOOL | $config.dat €@

BASE _DATA[32]
FRAME | $config.dat ©

X | X% | X X | X

' A ; ; i [

[ \ ]

Eintrage kopieren

Elemente der Liste kénnen kopiert werden. Klicken Sie 1sec auf einen Eintrag um das
dazugehorige Kontextmeni zu 6ffnen.

o BASE_DATA[1]

FRAME | Sconfig.dat © {FRAME: X 1000, ¥ -400, 7 ¥

BASE DATA[2]
FRAME | Sconfig.dat @

BASE DATA[3]
FRAME | Sconfig.dat €

{FRAME: X 0,Y 0, Z0, A0 ¥»

o] o | [z

W
W

FRAME | $config dz &

BASE_DATA[S
FRAME | Sconfig.dat @

BASE DATA[B]
FRAME | Sconfig.dat @

BASE _DATA[7]
FRAME | Sconfig.dat @

L0, A0 ¥

X% X IR

[0, A0 %
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Verwendung des ObjectBrowser

Listen anlegen

Jedes Element kann einer neuen oder bestehenden Liste hinzugefiigt werden. Klicken Sie
1sec auf einen Eintrag um das dazugehdrige Kontextmenl zu 6ffnen. Nach Auswahl der
Schaltflache Zu Liste hinzufiigen kann das Objekt einer bestehenden oder einer neuen
Liste zugeordnet werden.

- BASE_DATA[1]

FRAME | Sconfig.dat © {FRAME: X 1000, Y -400, 7 »

__ BASE_DATA[2] ] _

“" FRAMESconfig.dat IR AR AR

. BA <neue Liste erstellen - Ok
FRA

<neue Liste erstellens

r. BASE _
i Basedaten
X rram ¥0,Z0,A0 >

. BASE_DATA[&8]
FRAME | Sconfig.dat §

. BASE_DATA[7]
FRAME | Sconfig.dat §

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 ¥»

{FRAME: X 0,¥ 0, Z0, A0 ¥»

6.4 Darstellung der Variablen

Unabhangig vom Datentyp einer Variablen werden diese in einer Ubersichtlichen Liste
strukturiert dargestellt.

Ist die Variable ein Array oder der Datentyp einer Variablen eine Struktur, wird durch
Anklicken des Listeneintrags in die die Array- oder die Strukturelemente verzweigt. Es kann
solange tiefer verzweigt werden bis jedes Element bis zu einem einfachen Datentyp
aufgeldst ist.

Einfache Datentypen sind: BOOL, INT, REAL, CHAR, SIGNAL, ENUM
Das Pfeilsymbol kennzeichnet ob ein Listeneintrag weiter aufgelst werden kann.
Dargestellt wird:

Variablenname

Datentyp

Deklarationsort der Variable

Wert der Variable

Pfeilsymbol (erscheint wenn die Variable weiter aufgeldst werden kann)

Favoritensymbol um die Variable in der Favoritenliste anzuzeigen

N o g A~ 0 Dd ke

Weltkugel, kennzeichnet wenn eine Variable global verflgbar ist
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A o0t © Waleosse |

w ?gEQTEEE:FEEiZ?Fd. "Air Pressure nokt ok in Har
EE?fLTD?f[Edat o {FRAME: X 0,Y0,Z0,A0 ¥ I

{? E;Lélrl].dl hmove.dat TRUE |

* Egz'rfklpBor?:;:stPark_.dat {FDAT: TOOL_NO 0, BASE ¥ i

K remer i ptnda (81

big i {EGPOS: X 2271.882, Y -7 »

EGPOS | test_toolchange.dat
A!! 6-1: Darstellung der Variablen

Der markierte Eintrag wird blau dargestellt.
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6.5 Aktualisierung der angezeigten Variablenwerte

Eine Aktualisierung der Werte wird immer nur fir die momentan sichtbaren Variablen
durchgefuhrt. Dies erfolgt einmalig,

1. Nachdem eine Liste neu aufgebaut wurde

2. Nach dem Scrollen einer Liste

Mittels der Aktualisieren \j Schaltflache kann eine zyklische Aktualisierung der Werte
der sichtbaren Variablen ein- und ausgeschalten werden. Ist diese Option aktiv, erfolgt eine
standige Aktualisierung der Variablenwerte.

Betrifft die zyklische Aktualisierung Variablen, welche im

{ J Programmfenster aktuell angezeigten Programm deklariert

sind, ist die Verwendung der Funktionen Andern, Befehle,
Bewegung und Satzanwahl nicht méglich.

6.6 Gruppierung der Variablen

Das Startfenster stellt die sogenannte , Top-Level-Liste* dar. Dort werden Listeneintrage der
verschiedenen Gruppierungen angezeigt. Durch Anklicken der einzelnen Listeneintrage wird
in die untergeordneten Listen verzweigt.

Darstellung

X

Alle

> «
Alle variablen anzeigen
Favoriten 3
Als Favorit markierten Variablen anzeigen
Datentyp 3
Variablen gruppiert nach Datentyp anzeigen
Modul 3
Wariablen gruppiert nach Modulen anzeigen _
Aktuelles Madul > ﬂ
Wariablen des angewdhlten Moduls anzeigen -_—0
Aktuelle Laufzeitvariablen > aﬂ
Laufzeit Variablen der aktuellen Routine anzeigen
Listen 3
Zuletzt verdnderte Variablen, Benutzer- und Technologie-Listen Q

Abb. 6-2: Wahlbare Gruppierungen

Gruppierungen

Alle

zeigt alle definierten Variablen. Die Anzeige von
Systemvariablen kann im Konfigurationsmenu ein- und
ausgeschalten werden

Favoriten

Zeigt eine Liste mit allen definierten Favoriten

Datentyp

zeigt Variablen sortiert nach Datentyp

Modul

zeigt Variablen sortiert nach Modul
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Verwendung des ObjectBrowser

Aktuelles Modul zeigt Variablen des aktuell angewahlten Moduls

Zeigt die Laufzeitvariablen der Routine in der sich der

Aktuelle Laufzeitvariablen Programmzeiger befindet (Routine muss sichtbar sein)

Listen Zeigt Variablen verschiedener Listen

Tab. 6-1: Auswéahlbare Gruppierungen in der Hauptliste

6.7 Andern von Variablenwerten

Voraussetzung
Benutzergruppe Experte oder Freigabe fir Bediener durch Experte im
Konfigurationsmend
Merkmale
Das angezeigte Eingabefeld ist abhangig vom Datentyp
Der oder die angezeigten Eintrdge im Eingabefeld sind abhangig vom Datentyp

Um bei angeschlossener externer Tastatur ein unnétiges Anzeigen der OnScreen-
Tastatur zu vermeiden, wird dieses erst beim Klick in das Eingabefeld angezeigt

Die angezeigte OnScreen-Tastatur ist abhangig vom Datentyp

Eintrag zum Bearbeiten 6ffnen

Tippen Sie auf einen Listeneintrag um den Eintrag zum Bearbeiten zu 6ffnen.

Eingegebenen Wert iibernehmen

Mit Return wird das Eingabefeld geschlossen und der eingegebene Wert gesetzt.

Eingegebenen Wert verwerfen
Mit der Taste ESC oder Tippen auf den Listeneintrag wird das Eingabefeld ohne Setzen des
Wertes geschlossen.

Fehlermeldungen

Ist ein Setzen des Wertes nicht mdglich erscheint die Fehlermeldung ,,Wert konnte nicht
gesetzt werden®. Mdgliche Ursachen sind schreibgeschiitzte Variablen oder inkompatible
Datentypen (siehe Kapitel Meldungen).

Angezeigte Eingabefelder

iTest
INT.REAL * INT | TestObjects.dat IH

bFound
BOOL | TestObjects.dat FALSE -
BOOL TELE
FALSE
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CHAR Lod CHAR | $config.dat -
IPO_MODE #BASE -
#BASE
ENUM
#TCP
Hinweis: Es werden nur die zur Verfligung stehenden Elemente angezeigt
SIGMAL | TestObjects.dat TRUE -
SIGNAL TRUE
FALSE

Tab. 6-2: Eingabefelder zum Andern von Variablen

6.8 Kopieren und Einfiigen von Variablenwerten

Voraussetzung

Benutzergruppe Experte oder Freigabe fir Bediener durch Experte im
Konfigurationsmend

Merkmale

Es kénnen Variablen mit einfachen Datentypen als auch komplexen Strukturen
kopiert werden

Kopieren und Einfligen erfolgt Gber das Kontextmeni

Kontextmenii zum Kopieren 6ffnen

Tippen Sie ca. 1sec auf den zu kopierenden Listeneintrag.

Wert kopieren

Mit der Taste Kopieren im Kontextmenu wird der Variableninhalt kopiert.

Wert einfiigen
Tippen Sie auf die Zielvariable. Mit der Taste Einfiigen im Kontextmenu wird der kopierte
Variableninhalt in die Zielvariable eingefiigt.

Kontextmenii schlieBen
Das Kontextmen( schlieRt bei Inaktivitat fir einige Sekunden selbsttatig. Alternativ kénnen
Sie es durch Tippen Sie auf einen Listeneintrag schlief3en.

Fehlermeldungen

Ist ein Einfligen des Wertes nicht méglich erscheint die Fehlermeldung ,,Wert konnte nicht
gesetzt werden®“. Mogliche Ursachen sind schreibgeschutzte Variablen oder inkompatible
Datentypen (siehe Kapitel Meldungen).
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6.9 Laufzeitvariablen anzeigen und bearbeiten

Voraussetzung zum Bearbeiten der Laufzeitvariablen

Benutzergruppe Experte oder Freigabe fir Bediener durch Experte im
Konfigurationsmeni

Robotersystembedingt gibt es bei der Darstellung und Anderung von Laufzeitvariablen
folgende Besonderheiten.
Besonderheiten:

Es werden immer die Laufzeitvariablen der Routine angezeigt, in welcher sich der
Programmzeiger befindet UND welche aktuell im Programmfenster angezeigt wird

->Laufzeitvariablen von nicht sichtbaren Routinen werden nicht angezeigt

Variablenwerte werden in der Liste aktualisiert und kdnnen bearbeitet werden,
sobald der Programminterpreter den Zustand ,STOP* erhalt (z.B. durch Driicken der
Stopp Taste am SmartPad oder durch einen ,Halt* Befehl im Programm)

Erreicht der Programmzeiger das Programmende, werden Laufzeitvariablen ungtiltig
und deren Werte in der Liste nicht mehr angezeigt
Hinweis

Laufzeitvariablen sind nur innerhalb der Routine guiltig in welcher sie deklariert sind

Solange Laufzeitvariablen weder aktualisiert noch bearbeitet werden kdnnen, wird folgender
Hinweis in der Liste eingeblendet:

[ Programm anhalten um aktuelle Werte zu sehen und zu bearbeiten

6.10 Listen erstellen und Elemente einfligen

Voraussetzung
Benutzergruppe Experte oder Freigabe fiir Bediener durch Experte im
Konfigurationsmenti

Merkmale

Es kénnen Variablen mit einfachen Datentypen als auch komplexen Strukturen in
Listen eingefligt werden

Listen werden Uber das Kontextmenil oder einen Texteditor erstellt

Kontextmenii zum Erstellen oder Einfiigen von Elementen in Listen 6ffnen

Tippen Sie ca. 1sec auf den einzufligenden Listeneintrag.

Element in eine Liste einfiigen
1. Element markieren und Kontextmen( 6ffnen
2. Taste Zu Liste hinzufiigen im Kontextmenu wahlen.
3. Aus Dropdown-Feld gewlinschte Liste auswahlen oder neue Liste erstellen wahlen
4

Taste Ok wahlen

Element aus einer Liste entfernen

1. Liste offnen
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2. Element markieren und Kontextmeni 6ffnen

3. Taste Von Liste entfernen im Kontextment wahlen.

Komplette Liste entfernen
1. Eintrag Liste im Hauptmeni 6ffnen
2. Liste markieren und Kontextmenu 6ffnen

3. Taste Liste entfernen im Kontextmeni wahlen.

Hinweis:
Alle Listen werden im Verzeichnis C:\KRC\USER als XML-Datei gespeichert. Beim Klick auf
den Eintrag Liste im Hauptbildschirm werden alle in diesem Verzeichnis existierenden Listen

geladen. Listen kdnnen somit sehr einfach Uber einen Texteditor angelegt und bearbeitet
werden.

6.11 Konfigurationsmenii
Das Konfigurationsmeni ermdéglicht die individuelle Einstellung der Anzeige.

Beim Verlassen des Menlis mit OK wird der aktuelle Zustand tbernommen und die
Hauptseite angezeigt.

Voraussetzung

Benutzergruppe Experte

i Systemvariablen anzeigen (Variablen mit '$")
Bediener kann Variablen-Werte dndern 0]
Bediener kann Listen erstellen und dndern 0]
Bediener kann nur Listen sehen 0

OrangeApps.ObjectBrowser
} 3 Ok Abbrechen

fr—— V1.1.6.30

Abb. 6-3: Konfigurationsmeni

Verfiigbare Optionen
Systemvariablen anzeigen Anzeige der Systemvariablen ein-/ausschalten

Bediener kann Variablen-Werte Ist diese Option aktiviert, kann die Benutzergruppe
andern .Bediener” Variablenwerte andern

Bediener kann Listen erstellen Ist diese Option aktiviert, kann die Benutzergruppe
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und andern .Bediener” Listen erstellen und andern

Ist diese Option aktiviert, steht der Benutzergruppe
Bediener kann nur Listen sehen | ,Bedienerim Hauptfenster nur der Eintrag ,Listen® zur
Auswahl zur Verfiigung
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7 Meldungen

Folgende Meldungen kénnen im Meldungsfenster angezeigt werden

Keine Lizenz fiir Roboter

Die Lizenzdatei zum Betrieb der Software

werden

Eingegebener Wert ist vom falsch-
en Datentyp

Es wurde versucht Variablen mit
inkompatiblen Datentypen  zu
kopieren

{Roboterseriennummer} in der Produktionsumgebung fehlt fir Status 101
vorhanden diese Roboterseriennummer
. . Die Lizenz zum Betrieb der Software in
Lizenz fir Roboter ) .
: der Produktionsumgebung fir diese
{Roboterseriennummer} ; Status 102
- Roboterseriennummer abgelaufen oder
unguiltig oder abgelaufen "
ungultig
x Tage verbleibend bis x(=Anzahl) Tage die ObjectBrowser noch
. - Info 103
Lizenz ablauft verwendet werden kann.
. .. . Das Andern von Variablenwerten ist nur
Sie miissen mindestens
ab der Benutzergruppe Experte oder
als Experte angemeldet . A Info 4
. " durch Freischaltung fiir die
sein um Werte zu andern . .
Benutzergruppe Bediener mdglich
Das Andern des Variablenwerts konnte
nicht durchfihrt werden. Moégliche
Ursachen:
) Variable ist schreibgeschutzt
Wert konnte nicht gesetzt Info 1

Tab. 7-1 Meldungen
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